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UM MICRO EDITOR DE
TEXTO FEITO EM CLIPPER

IMPLEMENTE UM PEQUENO TRUQUE
NA INICIALIZAGAO DO WINDOWS,
PARA OBTER UM SUPER EFEITO VISUAL




AS ESTRADAS DO FUTURO DA,

| INFORMATICA E TELECOMUNICACOES
PASSAM POR GOIANIA.

SUCESU 95

¢ A O N AC ONAL

* Quem anda pelos caminhos
da informética e telecomunicagdes, tem que passar por
Goidnia entre os dias 6 e 11 de novembro.

No Centro de Convencdes estard ucontecendo o ferceiro
maior evento do género no Pais: a SUCESU 95 - XV Feira
Internacional de Informética e Telecomunicagdes e
XXVIIl Congresso de Informética e Telecomunicagdes.
Séo dois eventos em um 56, onde serdio mostrados por
cerca de 200 expositores e para mais de 100 mil pessoas
os mais recentes lancamentos dos principais fabricantes
do mundo e as fecnologias de Gltima geragéio.
Também serdo discutidas, em palestras de alto nivel,
as tendéncias e técnicas avangadas da informagio.
£ uma oportunidade para vocé fazer excelentes negécios,
criar novas parcerias e ver de perto porque Goids é ho]e
um pélo de atragdio de investidores que pensam no futuro.

Realizagao:

Promogéo: Co-Promogéo:

SUCESU 95 XV FEIRA INTERNACIONAL
DE INFORMATICA E TELECOMUNICAGOES E
XXVl CONGRESSO NACIONAl~DE
INFORMATICA E TELECOMUNICACOES.
CENTRO DE CULTURA E CONVENCOES
GOIANIA, DE 6 A 11/NOVEMBRO.

Planejamento
Comercializagéo:

——
o tecniprom
, ,  SEEHAE
CE CE -GO B Tecnologia em promogdes
NACIONAL
Apoio: Hotel Oficial: Transportadora Locadora Oficial: Agéncias de Turismo:
Oficial:
GOVERNO DE GOIAS PREFEITURA DE GOIANIA SIND!NFOHMATICA HOTEL VASP CICAL - AUTO FEDERALTUR
SICTUR COMDATA PAPILLON LOCADORA FLIGEN
EMCIDEC GLOBOTUR
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:Ao Leitor

Para o final deste mes de
Eagosto esta marcado, enfim,
+ 0 langamento mundial do Win-
- dows 95. Se tudo correr bem,
:termina uma novela que ja
* dura alguns anos e que bem
- poderia figurar, ora nas
: péginas da tragédia, ora na
: paginas da comédia.

. Enquanto isso o arqui-ival
:doWin 95, 0 0S/2, comega a
: aparecer e darmostras de que
: finalmente a Big Blue aprendeu
» alguma coisa, no trato com o
: universo dos usuarios. Menos
* mal.
. Seja la o que acontecer no
. final do mes, para o resto do
: anoteremos foguetérioe muita
- presepada, com fogos de
+ artificio espocando em todos
.08 cantos onde houver
+ palavras e imagens relativas &
+ informatica. E o circo do mar-
keting dando o ar da suagraga.
E para nao ficar por fora,
- Micro Sistemas traz para seus
- leitores dicas e macetes para
. aqueles que querem, desde
:ja, mergulhar nos sistemas
- operacionais de 32 bits. A
. se¢ao janelas retorna com
forgatotal, enfocando a vedete
: do momento, 0 0S/2.
Imperdivel.

Renato Degiovani
SEC21IDEGIOVANI@IBASE.ORG.BR
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ABC DADOS apresenta tltima geracao
de servicos telematicos no tecnologia da
informacao 95

A ABC Dados Informética, Empresa ue atua na &rea de
integragdo de rede, estara demonstrando no evento
tecnologia da informagédo 95, que o grupo ABC Algar
realizaré de 16 a 18 de agosto no Centro de Convengdes
do World Trade Center, uma série de servigos teleméaticos
de (ltima geragdo, entre eles o videotexto fotografico.
Associando agilidade, conforto e baixo custo, esses
servigos pode'rdo ser acessados através de
computadores, que estardo conectados e destribuidos
nos diversos ambientes do evento. O destaque destes
servigos seré o telecompras, desenvolvido especialmente
para o evento, através do qual seré possivel visualizar,
pesquisar e até simular a compra de produtos de linha
de eletrodomésticos da Amo. “Oferecer produtos através
dos servigos teleméticos é uma tendencia modema que
vem ganhando cada vez mais espago no mercado
intemacional e que ja comega a serimplantada no Brasil”,
afirma Michel Baillargé, responsével pela divisdo de
servigos teleméticos da ABC Dados.

A Empresa também estard apresentando novas
solugdes para instituicbes bancérias. Através do
videotexto fotogréafico - ligado a um banco de dados - seré
possivel através dos terminais de caixa checar a
assinatura e até a fotografia do cliente no momento de
descontar o cheque, por exemplo. Além de assegurar
maior seguranga para o0s bancos, esse tipo de servigo
garantird mais agilidade as operagdes bancérias gragas
as consultas eletrdnicas on-line dos dados.

Além destes, averd ainda um servigo voltado para o

- viagens, in-

BiTs & BYTES

mercado de =
turismo, atra- |
vés do qual o
usuério po-
dera checar
opgdes de

clusive visua-
lizando ima-
gens e paisa-
gens de luga-
res turisticos, g
fazer reser- ©
vas de ho-
téis, cotagdo
de moedas
estrageiras e
consultar um
jornal ele-
trénico, com
resumo dos
principais
acontecimentos do dia.

Estardo também em demonstragdo no evento um
servigo de telecomprars para supermercados € um de
dicas de culingria, com um livro de receitas eletrdnico,
além de consultas a programas de lazer e jogos e a lista
telefénica.

“Resultado da unido da informética com as
telecomunicagdes, o0s servigos teleméticos
caracterizam-se pelo seu baixo custo e acesso
extremamente fécil e, sem ddvida, abrirdo um novo
capitulo na hitéria da comunicagao entre os homens”,
afirma Baillargé.
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Um banco de dados tao facil quanto um editor de textos.

PROMOCAO ESPECIAL PARA 0S
LEITORES DA MICRO SISTEMAS:

0 Banco de Dados de Formato
Livre para Todos os Usudrios do Por que

Windows, por um preco reduzido v
para PESSOA FISICA. escolher askSam!

Procurando ajudar vocé a organizar
informagg : %
suas informagdes e a trabalhar de modo um grande volume de informages

mais produtivo, a Micro Sistemas e a textuais. E o Unico capaz de manipu-
EGERIA-Gerenciamentoda Informagao lar dados estruturados e textos

Para organizar e acessar rapidamente

tém uma oferta muito especial. Voc&@  |jyres simultaneamente. Este

pode comprar 0 banco de dados textual programa j4 recebeu 15 prémios e foi
askSam for Windows, versao incluido entre os melhores para Win-
monousuario por menos da metade do  dows pela Windows Magazine de fev.
preco, por apenas R$ 220,00. 1995. Experimente trazer as

informagdes da Internet ou do BBS para
uma base de dados askSam. Vocé
nunca mais perdera suas mensagens.

Se vocé procura flexibilidade e facilidade
i de uso, o seu soft-
“de documentos por ware € askSam.
P Ao contrario dos
bancos de dados
convencionais,
askSam néo requer
que o usuario
entenda
rogramacao
P ongailos de bases
de dados ou
estrutura de dados.

ESPECIFICACOES

LCER: & e i CIHAde R S L |0] 2 e |
IPrOBBRI o irtisionsioiiitnsiorndiiiriohisiiss st gl N LA |
|Estou enviando cheque n® .....srises L RN M) |
FAREIBIEE s s nominal & Egéria - Gerenciamento |
| da Informagéio Ltda. Tel/fax (021) 571-5372. Encaminhar & Rua |
| Lourenco Ribeiro, 124-A. Rio de Janeiro, RJ - CEP 21050.510 |
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Bits & ByTEs

Micros Compaq na Fenasoft 95, mais

o vezes de US$ 266 e 10 vezes de US$ 195, e o Notebook
beneficios, melhor preco

Contura 410 com tela monocromatica, que estava custando
R$ 2099,00 a vista ou em 7 mensais de US$ 349 ou em
10 parcelas de US$ 255. “Na fenasoft 95, a Compaq decidiu
A Compaq Computer Brasil participou da 92 Fenasoft  oferecer ao consumidor doméstico a certeza de estar

entre 17 e 21 de julho, no pavilhdo de esposigdes do
Anhembi (SP) com um estande de 360 metros
quadrados onde o principal destaque era uma
promogé&o especial de prego e financiamento, realizada
através de uma paraceria comercial com o Ponto frio e
mais 40 revendas também presentes ao evento. Na
Fenasoft, o Presario 524 multimimia estava sendo
vendido por R$ 2499,00 a vista ou em duas.opgdes
de financiamento: 7 parcelas mensais mensais de US$
415 ou em 10 vezes de US$ 299, com operagdo de
crédito centralizada pleo ABN Amro Bank.

Qutros micros Compaq em promogéo eram o Presario
460, que estava saindo por R$ 1599,00 a vista ou em 7

realizando um escelen-
te negdcio na compra
de um micro com o
prego promocional.
OPresério 524 multi-
midia, por exemplo,
até junho passado,
estava sendo comer-
cializado em todo o
Brasil por R$3.100,00”,
afirma Luis Carlos
Pimentel, Diretor da
Unidade de Negécios.

Acaba de ser inaugurada a Unitools do Brasil, a
primeira empresa especilizada em sistemas
orientados a objetos e ferramentas para o aumento
de produtividade dos sistemas das empresas. O
objetivo da Unitools é oferecer ao mercado
solugdes que proporcionam ganho de produtividade
em aplicativos de missao critica, isto é, sistemas
ligados diretamente com a atividade principal das
empresas.

Focada em ferramenta que auentam a
produtividade e em produtos que permitem o

Unitools oferce programas para o aumento de produtividade

desenvolvimento de aplicagdes, a Unitools do Brasil
representa com esclusividade no pals duas empresas
lideres mundiais desse mercado: As americanas Forté
e Platinum.

Além de vender mais de 60 diferentes tipos de
software, a Unitools oferece servigos de consultoria,
suporte e treinamento. A empresa conta com vérias
salas de treinamento com capacidade para 36
alunos/dia e promove treinamento também nas
instalagdes de seus cliente.

“Nosso objetivo é consquistar médias e grandes
empresas deste pais que desejam aumentar sua
produtividade com a ajuda de poderosos software”,
explica Zeke Wimert, presidente da Unitools,
lembrando que 0 mercado mundial de ferramentas
de desenvolvimento moviventard US$ 5 bilhGes
neste ano.

Para atuar nas principais cidades brasileiras, a
Unitools conta com sete distribuidores em pontos
estratégicos em todo o territério nacional: Escala
Informética (SP), Cani Campinas (SP), Escala

Ribeirdo Preto (SP), Unimix (Centro Oeste - DF), Casa

B de software (MG), ComputerLife (RS e ST) e BL

Informéatica (RJ).




0 MELHOR DA
INFORMATICA
NACIONAL

Quem quer ficar "por dentro" da
informatica nacional nao pode deixar
de ler Micro Sistemas. Sempre
atenta aos acontecimentos e
tendéncias, Micro Sistemas é a
revista que mais reflete o que
acontece no mercado brasileiro.
Feita por brasileiros e para
brasileiros, Micro Sistemas traz
sempre em suas paginas os
assuntos mais quentes do momento,
programas em diversas linguagens,
rotinas, livros, cartas doe leitores,

Enter Press Editora Ltda.
Lourenco Ribeiro, 124-A
Rio de Janeiro - RJ

CEP 21050-510

Além disso a revista Micro Sistemas
é a Unica publicagao que tem um
espaco dedicado ao Shareware e &
midia magnética. Publica ainda
mensalmente a se¢ao Pesquisa
onde o0s leitores apontam 0s
programas mais usados dentre
jogos, aplicativos e utilitarios além
das marcas de disquetes mais
confiaveis.

Por tudo isso vocé nao pode deixar
de ler Micro Sistemas. Néao perca
mais tempo! Garanta mensalmente o
seu exemplar fazendo uma
assinatura anual de MICRO
SISTEMAS por apenas:

1 ANO - R$ 40,00
2 ANOS - R$ 80,00
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Macromédia
Director 4.0 Studio
Tony Bové &

Cheryl Rhodes

Axcel Books
400 pdginas

O Macromédia
Director 4.0 Studio -
Guia Oficial tem tudo
0 que vocé necessita
aprender sobre o
Macromédia Director
4.0 para crir multi-
midia de qualidade
profissional inclusive o
prério software! Com
este livro e o software comercial em disco, vocé ser4
capaz de combinar gréficos testo, son e animagéo para
produgéo de praticamente qualquer tipo de apresentagdo
de multimidia comercial, industrial e empresarial,

LIVROS

inclusive jogos e entretenimento ibnterativo ( como
titulos em CD-ROM), treinamento animado com video
e 4udio, animagdo em video e apresentagdes para
qquiosques de informagdes.

O Livro é o guia oficial para 0 Macromédia Director
4.0, o mais importante software atual de autoria multimidia
interplataforma e apresenta os insights, a experiéncia e as
técnicas profissionais doa Expers de multimidia Tony Bové
e Cheryl Rhodes. O CD-ROM contém todo o software
necessério para a criagdo de apresentagdo de multimidia
com o diretor inclusive as versdes comerciais completas
do macromédia SoundEdit 16, Adobe PhotoShop e outras
grandes aplicag®es (que podem ser compradas e instaladas
direto do seu disco desde que vocé resida nos EUA ou no
Canada e testados até trés vezes pelos leitores de qualquer
parte do mundo mediante senha) assim como centena de
délares em utilitrios e clipmédia prontos para uso imediato;
tutorias animados; uma versdo eletrdnica do livro interativa
e pesquisvel; amostra de animagdes do diretor, poderosos
XObjects que expandem as capacidades do director, e
muito mais,

NET.SEX - Sexo na

Internet

Candi Rose & Dirk
Thomas

Axcel Books

243 péginas

Vocé ja quis ter uma
conversa picante com

antes, encontrar
imagens e histérias
eréticas, obter respostas
para as suas perguntas
mais provocante ou
explorar delfcias que
podem ser compradas
na NET? Se vocé respondeu sim a qualquer destas perguntas,
NET.SEX é para vocé! NET.SEX tem tudo o que vocé precisa
para desvendar o lado mais erético da Internet. Vocé ird
invadir a privacidade das pessoas; discutir assuntos

arrepiantes e eréticos; satisfazer suas préprias fantasias |

sexuais - tdo bizarras ou selvagens quanto possam ser -
tudo na seguranga de seu préprio lar ou escritério.
Conectando-se ao lado adulto da Internet vocé descobre
como: Integrar mailing lists de discussdes desinibidas;
Colocar antincios pessoais na Internet; Localizar arquivos
de telas, sons e histérias eréticas;
encontrar outras prssoas com 0s mesmos interesses - e

desjos - on-line;Comprar brinquedos e aparelhos para

adultos e acessar publicagdes eréticas on-line,

alguém que nunca viu |

Rebel Assault -
Guia oficial &
bastidores

Joe Hutsko

Axcel Books
107 péginas

Neste livro vocé vera
as artes originais dos
filmes da série Guerra
nas Estrelas que
inspiraram os projetistas
do jogo. Vogé também
vera 0s esbogos
originais e saberad das
decisdes de bastidores
| que nuca tinham sido reveladas ao mundo exterior antes.
| Compartilhe do Glamour, da emgdo, e até da tensdo, a
| medida em que vocé vocé conhece as pessoas e 0s segredos
| por trdz da criagdo deste premiadissimo jogo em CD-ROM
| em estilo Fliperama.
| todas as dicas, truques e trapagas necessérias para vencer
| o 'mpério do mal séo reveladas. Afinal, se os préprios
| criadores de Rebel Assault ndo puderem ajuda-lo, ninguém
| mais pode.Neste livro, vocé aprendera como: Recuperar-

se de tiros que o atinjam e reparar danos de batalha
| instantdneamente - a qualquer momento durante o jogo;
| Saltar para qualquer capitulo do jogo com apenas um toque
| detecla - sem senhas; Navegar pelos caminhos vencedores
| dos niveis da caverna de gelo e das tropas de assalto!Boa

| sorte, Rookie One. E que a Forga esteja com vocé.



FACA A SUA ASSINATURA

1 ANO - RS 40,00 / 2 ANOS - R$ 80,00
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Equamento
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O Cartao de crédito (nome)
Valor: . Al i
[J Estou enwando cheque nominal n9 ..............................

PRESS Editora Ltda,
SISTEMAS.

referente a uma assinatura de MICRO

SIS

Enter Press Editora Ltda.

Lourenco Ribeiro, 124-A -Rio de Janeiro - RJ
CEP 21050- 510 Tel./Fax:(021) 280-1086

O SUPER ADITIVO
PARA POSTOS

SISTEMA
GERENCIADOR
DE POSTOS DE

GASOLINA

* Controle de varios postos. Versao Multi-Posto.
* Controle total de combustiveis por tipo.
* Estatisticas de vendas e compras.
* Estoque totalmente dolarizado.
_ *Cheque pré-datadb, fiado e cartao.
. *Diferenga de caixa por funciondrio,
_ integrado ao mapa didrio.
. " Fiado, Vales e despesas internas.
* Entradas e aferigdes de combustiveis.
* Contas a pagar/receber completo.
* Integragao total - estoque de pegas,
combustiveis e contas a pagar/receber.

VA

AR50

LTDA

TEL/FAX:
(021)220-2176

*Versdao Demo - R$ 50,00 - Devolugdo garantida até 30 dias.
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FAI - MERCOSUL 95

Feira de Automacgdo e
Informéatica do Mercosul
2° Simpésio Sul-Brasileiro
de Automacdo e Informética
Joinville - 29/10 a 01/11 de 95
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PARA MAIORES INFORMAGOES

FAVOR PREENCHER O CUPOM AO LADO E REMETER PARA: PRAXIS - CONSULTORIA E
SERVIGOS - Rua Paulo ZImmermann, 118 - cjs. 1404/5 - Fone/Fax (0473) 22-1313
CEP 89010-170 - Blumenau - SC

Y

A FA-MERCOSUL 95 ser4 a vitrine onde a sua empresa poderd mostrar 0
potencial dos seus produtos e servicos a um mercado emergents - de 200 milhGes
de habitantes - que compde 0 MERCOSUL.

Em sua segunda edigdo, esta importante feira acontecerd nos pavilhdes da
EXPOVILLE, na ddade de JOINVILLE, maior pdlo industrial de Santa Catarina, no
periodo de 29 de outubro a 12 de novembro de 1995,

DA FA-MERCOSUL 95 PARTICIPARAQ EMPRESAS DE:

m Sistemas de manufatura (CNC, CAD, CAM, Méaquinas de Usinagem, Robds, etc.)
m Automag#o Industrial (Controladores Program4veis, Coletores de Dados, Conversores,
_ Hidraulica e Pneumtica, etc.) m Fabricantes de Hardware (Workstation,
Microcomputadores, Periféricos, etc.) m Desenvolvimento de Software (Planilhas,
Editores, Softwares de Supenvisio, Softwares de Apresentacéo e Multimidia, efc.)

m TelecomunicagBes (Sistemas de Transmiss&o de Dados, Redes de Comunicaélo, efc.)
m Ensino e Pesquisa (Softwares Especiais, Softwares Educativos, Trabalhos de

Pesquisa, etc.)
EVENTO INTEGRADO: 2* $IMPS10 SUL-BRASILEIRO DE AUTOMAGKO E INFORMATICA

FAl - MERCOSUL 95

D PARTICIPAR COMO D mmcm D ;W%ﬁw D L
NOME:

EMPRESA

ENDEREGO,

CIDADE:

ERGFHIF=



PLACAS

Anatomia de um micro - Parte 2

O SR RS
Nesta edigao,
publicamos a
segunda parte da
matéria
"Anatomia de um
micro" iniciada

na edicao
passada.

10 MICRO SISTEMAS

PLACAS DE ViDEO

0s computadores modernos utilizam
placas chamadas de SVGA (Super VGA).
No passado existiram placas mais
simples, operando com resolugdes
baixas e com limitados recursos de
cor:

MDA - Monochrome Display Adapter
CGA - Color Graphics Adapter

EGA - Enhanced Color Graphics Adapter
VGA - Video Graphics Array

Dessas quatro placas, a mais
recente € a VGA. Podia operar com
diversas  resolugdes  graficas,
entre as quais podemos citar as
mais usadas:

320x200 com 256 cores
640x480 com 16 cores

Uma resolugdo de 640x480,
significa que a tela & formada por uma

grande matriz de pontos: 640 pontos no
sentido horizontal e 480 pontos no sentido
vertical, como mostra a figura 10.

Até 1993, uma excelente indicagao
para uma placa de video era placa
SVGA de 16 bits com 1 MB de memoéria
de video.

Apds esta época, outros tipos de
placas SVGA mais avangadas passaram
a ser utilizadas. Mesmo assim, as
placas SVGA de 16 bits continuaram
sendo utilizadas em muitos micros. A
figura 11 mostra uma placa SVGA de
16 bits.

Nesta placa podemos observar diversos
detalhes importantes:

a) Meméria de video

O grupo de oito chips iguais
localizados nesta placa formam o que
chamamos de memdria de video. Esta
\ membria é do tipo DRAM, e
armazenatudo o que é exibido
na tela. Existem placas SVGA
de 16 bits com 256 kB, 512

kB e com 1024 kB de meméria
de video. Quanto maior for a
quantidade de meméria de
video, maiores serdo as
resolugbes e o nGmero de

cores que a placa poderé
exibir. A tabela que se segue
mostra quantas cores podem
ser obtidas em cada

Figura 10 - resolugdo horizontal e resolucdo vertical

resolugdao, para cada
quantidade de meméria de
video:
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SUPER
VGA
Figura 11 - placa SVGA de 16 bils
[Placa com 256 | KBPlaca com 512 KB | Placa com 1024 kB |
Resolugdo |cores | Resoluggo | cores | Resolugdo | cores
640x480 16 | 640x480 | 256 |640x480 256
800x600 16 | 800x600 | 256 |800x600 256
1024x768 - | 1024x768| 16 |1024x768 | 256

Conforme mostra a tabela, a Gnica capaz de chegar a
resolugdo méxima de 1024x768 com 256 cores é aplaca
SVGA com 1 MB de meméria de video.

b) CHIP gréfico

Todas as placas SVGA possuem um chip grafico, do
tipo VLSI, responsével pela execugao de todas as fungdes
da placa. Uma das fungdes deste chip é acessar
continuamente a meméria de video e enviar ao monitor as
imagens correspondentes ao contelido desta meméria.

c) BIOS VGA

As placas SVGA possuem uma meméria do tipo ROM
onde existe um programa chamado BIOS VGA. Este BIOS
envia para o chip grafico todos os comandos necessarios
ao seu funcionamento.

d) Conector para 0 monitor

Na extremidade da placa existe um conector que é
acessado pelo painel traseiro do computador. Este
conector € do tipo DB-15 fémea, e serve para a conexao
do monitor SVGA.

e) Conector de expansdo VGA

Todas as placas SVGA possuem um conector interno
chamado de VGA FEATURE CONNECTOR. Este conector
serve para ligar a placa SVGA com outras placas que
necessitem trabalhar em conjunto. Por
exemplo, existem placas que apresentam na
tela imagens captadas de emissoras de TV, e
outras que mostram imagens captadas de uma
camera ou aparelho de videocassete. Essas
placas operam em conjunto com a placa SVGA, e a
conexao entre as duas é feita através deste conector.

Atualmente as placas SVGA de 16 bits sdo consideradas
obsoletas. As melhores placas s&o as de 32 e de 64 bits.

Vamos analisar inicialmente as placas SVGA de 32 bits.
Podemos ver um exemplo de placa deste tipo na figura
12,

0] %
W 2w 1=

CONECTORYLB

Figura 12 - placa SVGA de 32 bits (VLB)

As placas SVGA de 32 bits também sdo chamadas de
SVGA VLB. S&o prdprias para uso com placas de CPU que
possuem SLOTS VLB (486 e 386DX). A grande vantagem
das placas SVGA VLB é a répida transferéncia de dados
entre o microprocessador € a memobria de video.

Comparando as figuras 11 e 12, podemos observar
que existem muitas semelhangas entre as placas SVGA
de 16 e de 32 bits:

a) Meméria de video

As placas SVGA VLB normalmente possuem no minimo
1 MB de meméria de video. Sdo raros os modelos com
menor quantidade de meméria. Muitas possuem 2 MB de
meméria de video, e algumas chegam até 4 MB. Certos
modelos podem ser adquiridos com 1 MB, mas
possuem espago para a instalagdo de mais 1
MB. Outras podem ser adquiridas com 2 MB e possibilitam
a expansao para 4 MB. Aqui existe uma grande diferenga
em relagao as placas SVGA de 16 bits. As placas SVGA
VLB podem operar com um elevadissimo nGmero de
cores. Além dos modos graficos que operam com 16 e
com 256 cores, as placas SVGA VLB possuem modos
graficos que operam com 65.536 cores (chamado de HI-
COLOR) e modos que operam com 16.777.216 cores
(também chamado de TRUE COLOR). O nGimero de cores
e aresolugao maxima suportada por uma placa SVGA VLB
depende da quantidade de memoria de video:

Placa com 1 MB

Placa com 2 MB

Placa com 4 MB

Resolugdo  cores
640x480 16.777.216

Resolugago  cores
640x480 16.777.216

Resolugao cores
640x480 16.777.216

800x600 65.536
1024x768 256

B00x600 16.777.216
1024x768  65.536

BOOx600 16.777.216
1024x768 16,777.216

E comum indicar esses elevados nmeros de cores
como 16M (TRUE COLOR) e 64k (HI-COLOR).

Com 256 cores é possivel exibir na tela fotos e filmes
coloridos. Entretanto, para operagdes como
edicao e processamento de imagens coloridas,
& muito melhor operar nos modos HI-COLOR e TRUE
COLOR.

As placas SVGA VLB podem operar também com
resolugoes mais elevadas, como 1280x1024 e
1600x1200.

MICRO SISTEMAS 11



Algumas placas SVGA VLB de desempenho ainda mais
alto (e prego mais alto ainda) utilizam chips VRAM ao
invés de DRAM para formar a sua meméria de video. A
memoéria VRAM pode ser acessada a0 mesmo tempo
pelo microprocessador e pelo chip grafico, o que aumenta
mais ainda a velocidade de transferéncia de dados entre
0 microprocessador € a memébria de video.

b) CHIP gréfico

Existe uma grande diferenga entre os chips graficos
existentes nas modernas placas SVGA VLB e nos antigos
modelos de 16 bits. Esses modemos chips sdo chamados
de “aceleradores graficos”. Isto significa que ndo se
limitam a apenas acessar o contetido da meméria de
video e envi&lo ao monitor, mas também realizam diversas
operagoes gréficas sobre esta meméria, e em alta
velocidade. Desta forma as operagdes de tela ficam
muito mais velozes, e o microprocessador da placa de
CPU fica livre para a execugdo de outras tarefas. Essas
placas sdao acompanhadas de diversos médulos de
software chamados de DRIVERS SVGA. Sao disponiveis
diversos DRIVERS SVGA para programas famosos. De
todos esses drivers, 0 mais importante & o DRIVER SVGA
PARA WINDOWS. Com ele, todas as operagdes de
tela em ambiente Windows ficam muito mais
‘velozes, através do uso dos recursos do seu chip grafico.
Por essa razdo, € comum dizer que as placas SVGA VLB
sao “aceleradoras graficas para Windows”.

c) BIOS VGA

d) Conector para 0 monitor

e) Conector de expansao YGA

Esses trés componentes possuem as mesmas fungdes
encontradas nas placas SVGA de 16 bits,

Um computador 486, bem configurado, deve possuir
em sua placa de CPU dois ou trés SLOTS do tipo VLB. Em
um desses SLOTS, deve ser usada uma placa SVGA VLB.
0 uso de placas SVGA de 16 bits torna o computador
obsoleto, comparavel aos modelos existentes em 1993,
€ lamentével saber gue ainda existem computadores
486, e até mesmo PENTIUM, equipados com placas
SVGA de 16 bits, principalmente sabendo que & tdo
pequena a diferenga entre seu prego e o de uma SVGA
VLB.

Para as placas de CPU PENTIUM, o tipo de placa de
video mais recomendado é o SVGA PCI. O barramento PCI
foi criado pela
INTEL para ser
utilizado nas
placas de CPU
PENTIUM, e op-
o | |era com 64
11 | | bits. Para ele-

|| | | var ainda mais
#% | | avelocidadede
| transferéncia
| de dados entre
: .1 oPENTIUMe a
placa SVGA de 64 bits (PCl) membria de

12 MICRO SISTEMAS

video, é preciso utilizar uma placa de video SVGA PCI.
Podemos ver este tipo de placa na figura 13.

Ao comparar a figura 13 com as figuras 11 e 12,
observamos gue existem muitas semelhangas entre as
placas SVGA de 16, 32 e 64 bits:

a) Mem6ria de video

Também podemos encontrar nessas placas, um grupo
de chips que formam a meméria de video. Entretanto,
podemos encontrar placas SVGA PCl com 1 MB, 2 MB e
4 MB de meméria de video. E mais comum encontrar
placas SVGA PCI com 2 MB ou 4 MB. Com mais meméria
de video, é possivel operar em modos TRUE COLOR nas
resolugdes mais altas, como por exemplo, 1024x768 e
1280x1024.

Muitas placas SVGA PCI utilizam memobrias do tipo
VRAM para formar a sua meméria de video, o que melhora
ainda mais o seu desempenho.

b) CHIP gréfico

Este chip também & do tipo “acelerador gréfico”.
Portanto, todas as placas SVGA PCl sao do tipo
“aceleradoras graficas para Windows".

c) BIOS VGA

d) Conector para o monitor

e) Conector de expansao VGA

Esses trés componentes possuem as mesmas fungdes
encontradas nas placas SVGA de 16 e de 32 bits.

PLACA IDEPLUS

Todos os PCs possuem uma placa de CPU e uma placa
de video, mas um computador também precisa de outros
dispositivos, chamados de PERIFERICOS:

. Impressora

. Drives

. Winchester (ou disco rigido)

. Dispositivos seriais (Exemplo: mouse)
. Joystick

A impressora permite listar em papel diversos dados
gerados ou armazenados no computador: relatérios,
cartas, desenhos, etc,

Os drives permitem a utilizagdo dos disquetes, que
sao0 discos digitais que armazenam dados e programas
do computador. Sdo usados para copiar e guardar em
lugar seguro dados importantes, e também para transferir
dados de um computador para outro. J4 o winchester &
um disco de alta capacidade, que fica normalmente fixo
no computador. Possui uma capacidade de
armazenamento de dados e uma velocidade muito maiores
que as dos disquetes.

Os dispositivos seriais sdo aqueles que transmitem
ou recebem dados, UM BIT POR VEZ. Para que transmitam
ou recebam um byte, devem transmitir ou receber o
primeiro bit, depois o segundo, depois o terceiro, e assim



{ Pedido: Por carta

fax recebemos seu pedido

Beo. Bradesco, Ag, 2282-

g
(C) = 56 Roda em Mo CQA,

ou telefone de Seg.  Sex.

Formas de Pagamento: 1

g. 098, Cta

das 10:00 s 18:00, Sab. das 10:00 as 15;00, por
horas por dia. Relacione o codigo, 0 nome e o nimero de disquetes
de cada programa desejado. Néo esquega de adicionar a taxa de correio.

3 Cheque Nominal: & Alex Soft Informética Ltda, ou_2) Depdsito:
, Cta. 5.520-4 ou Unibanco, A, 3
Alex Soft Informatica Ltda., os depdsitos serdo conferidos através do Video Texto.

Catélogo Eletrénico: Envie un Disquete 5 1/4 DD ou R$ 1,00 junto com Nome ¢ Enderego

. 121.879-5 em nome de

o 50
Tabela de Pregos :
Grav. em 5 ' DD (c/ Disquete):
Grav. em 5 ' HD (c/ Disquete):
Grav. em 3 % DD (c/ Disquete):
Grav. em 3 %4 HD (c/ Disquete):

rreio & cada 15 Disquetes

APLICATIVOS PARA PC-XT/AT

)= Exige no

nimo Monilor VGA
(3)= Exige no Minima PC-3865X

Aplicatives para Windows :
1000 ICONES FOR WINDOWS 0 DD
185 NEW FONTS FOR WINDOWS 04 HD)|
AFTER DARK 0300
AFTER DARK 1l 01 HD|
AFTER DARK DISNEY 03 HD|
ALEATORIC COMPOSER 01 HD|
ALMANAC 010D
APORIA FOR WINDOWS 0 oD
BB VIEW [1]]e]
BANNER ON WINDOWS 04 HD|
BIT FAX FOR WINDOWS 0 oD
BRAVO 1.0 010D
CAKEWALK PRO (58) 01 HD)|
CD BASE (CD-ROMI (581 01 HDJ
[ SOUND 2.0158) 010D
DIALER 020D
DIRETORY INFORMATION 01 DD
ENCRYPT FOR WINDOWS 01 DD,
EZ SOUND (58) 03 HD
ENCORE (58) 02 HD|
FISH3 01 DD
FM SONG PLAYER (58) 010D
FINALE 58] 02 HD|
FONTS FOR WINDOWS 02 HD|
COLD WAVE 01 HD|
CRAPHIC WORKSHOP 01 HD|
1CON-DO-(T 01 HD|
ICON-HEAR-IT 01 HD|
1CON FOR WINDOWS

LICHTNING FOR WINDOWS (V)

MSC STEREC) (SB)

MASTER TRAX PRONSB)

MID 2 MOD FOR WINDOWS (58)

MIDI COLLECTION # 1

MID) COLLECTION # 2

MID! SEQUENCER (58)

MIDI SOFT STUDIO 158

MOD-PLAY FOR WINDOWS

MONTAIN FRACTAL

MORE ICO

MORE WAVES |

MORE WAVES Il

MORTCACE CALC

MOVE FOR WINDOWS

MUSICS FOR WINDOWS 158)

MUZIKA 2.0156)

NEW SCREENS SAVERS

NI'S FILE FINDER

NC MORE DS

PK ZIP FOR WINDOWS

PASSPORT MUSIC (58}

PICTURE MAN 1.55

PLAYBOY DICITAL FOR WINDOWS 02 HD!
POWER TOOLS 01 HD
RF FLOW 0100
RESCAUSE 0100
RUNTIME LIBRARY for V. BASIC 01 HD|
SCREEN ANTICS (V) 01 HD|
SOUND FOR WINDOWS 0 DD
SOUND PRO FOR WINDOWS (58] 01 HD)|
SOUND TOOL 2.6 (S8) 01 HD
SOUNDS # 1 [*.WAV] 01 HOD|
SOUNDS # 2 (*.WAV] 05 HD|
SOUNDS # 3 (" WAVI 06 HD
STAR TREK SOUND WAVES 01 HD
SYNTH MANACER (58) 00D
THAV 6.03 020D
TERMINATCR 2 SOUND WAVES 01 HD)
THE DRWMS 4.0 (581 01 HD
THE MOON TOOC 010D
THE MUSIC LIBRARIAN 2.0158) 01 HO|
TIME FRAM (i
TRAX 2.14 (58) 02 HD!
VIDED FOR WINDOWS 01 HD|
WAVE AFTER WAVE (5B) 01 DD
WAVE EDIT (58} 01 0D
WGOLDIE FOR WINDOWS 01 DD’
WIN BASE 0 D0
WIN FAX LITE o Do
WIN FAX PRO 01 HO|
WIN MASTER FOR WINDOWS 03 HD|
WIN MOD PRO 01 HD|
WIN WAVE (SB) 03 HD|
WINDOWS SECRETS 03 HD
WINDOWS UTILITIES| 0100
AD591  WINDOWS UTILITIES I 02 HD|
AD324  WINFRACT o oo

Programas e kditores Crdficos :

A0270 3D CONSTRUCTION KIT (V) 01 DD
A0271 3D IMACERY 010D

AM30
A5
AD219
AD208
AD247
AD246

92 3D ROOMPLAN DESICNER (V) 01 HD

A0280
AD291
A0292
A0001
AQ305
AD%8
AN37
A0D39
AG443
A0
A0359
AL
AD251
A0020
AD022
ADD#Y
ADDY

A0518
AD463
A0D402
AD160
A00O7
ADODB
AD0D3
A0258
AD4
AD193
A0575
AD508
A0573
AO178
A0577
ADI74
AQ585
AQ1e7
A0S26
A0103

ADVENTURE TOOLS KIT
AQUARELA

ARTIST

BANNER MANIA

BANNER & SICN MAKER

Q0G0 & PILOT

COMPUSHOW |

COMPUSHOW Il

COMPUSHOW B.61A (V)
CRYSTAL

DANCANID

DESICN CAD 2.0

DICI PAINT 2.0

FANTAVISION

CRAPH IN THE BOX

IMACE 30

IMAGE PRINT

HANNA BARBERA ANIMATON (V]
MAGIC CRAYON 1.0 (v}
MANNEQUIN V)

PAINT SHOW

PC ILUSTRATOR

PRINT MASTER

PROFESSIONAL CAM-CAD
SHOW PARTNER (SBI

TED 20

TELAS # 1("BMP) V)

TELAS # 2(*BMP) (V)

TELAS # 3(*BMPI (V)

TELAS # 1 (*.CDRI V)

TELAS # 1 (% CIF) V)

TELAS # 2".CIF] IV]

TELAS # 1 (%PCX1 V]

TELAS # 2("PCX1 (V)

TELAS PORND # 1 (V)

TELAS PORNO # 2 (V)

THE DRAW 430

AD3Z3  TURBO DESIGNER 010D
ADI00 VA PHOTOS 0200
Programas e Edjtores Musicais :
BAND IN THE BOX (58) 01 HD)
BLASTER MASTERASP 5.715B] 01 HD)
COMPOSER 0100
DUAL MODULE PLAYER /32 v, 2.90 01 HD
LM. PLAYER V) (5B) 01 DD
KING MOD 1.058) 01 HD|
LYRA 158] o1 HD.
MOD EDIT 3,01 01 HD,
MOD-PLAY 01 DD
MOD-PLAY Il 01 HD)|
MONOLOG (58] 01 HD
MUSICAL 010D
MUSICAS (*.CMF) 01 HD|
MUSICAS (% WRK) 01 HD|
MUSICAS # 1 (%.MOD) 05 HD|
MUSICAS # 2 (*.MOD) 05 HD)
MUSICAS # 3 (*.MOD) 05HD)
MUSICAS # 4 (*.MOD) 05 HD
MUSICAS # 5 (*.MOD) 05HD
MUSICAS P/BAND INTHEBOX 01 HD)
MUSICAS P/ VISUAL COMPUSER 03 HD)|
MUSICIAN (58) 01 HD|
PLAY 4.10 [o+s)
PLAY YEAR (58] 010D
PYTHON MUSIC (58) (V) 0 DD!
QUICK CD (581 (CD-ROM) 01 HD)
SCRX(58) 01 HD)
SC FX UPDATE DRIVER (58] 010D
SCOPTRAX 0200
SEQUENCER PLUS COLD (58) 01 HD)|
SONG WRICHT 111 (58) 010D
SOUND BLASTER PRO - UTILITIES 01 HD)|
SOUND BLASTER 14 - UTILITIES 05 HO)
SOUNDS (*.3AM) 01 HD)|
SOUNDS(*.5ND) 08 HD|
SOUNDS (V00! 03 HO|
TETRA COMPOSER (SB) 03 DD
TRACK BLASTER 2.0 1581 01 HD,
VISUAL COMPOSER (58) 01 HD,
VISUAL PLAYER 2,0158) 010D,
ADO72 VOYETRA (58) 010D
ADI08 WHACKER TRACKER 1,01 010D,

Educativos e Enciclopédias :

AD272  ABC FUN KEYS oo
AQ273  ABC TALK 010D
AD476  ANIMAL MATH 010D
ADD4Z  ATLAS - PC 010D
AD477  BALLON SPELL 010D
AD471 BERT'S DINCSSAURS (V) 01 HD
AQ237  BODY WORKS (V) 02 HD|
ADOS9  CBT-DOS 04DD
AD0BY  CHEMICAL MOLECULAR MODEL 01 DD

0200
00D
000
000
0100
0100
0100
0o
0100
0o
0100
060D
01 HD
000
0100
o100
0100
02HD
010D
02HD
0200
0100
0100
0100
01 HD
0400
%00
02HD|
04 HD|
07HD
®oD
08HD
00
04HD
06 HD
06 HD|
010D

AD214
AD439
ADO7§
AD542
AQ0%
ADZN
AQ257
AD541
ADDS4
A0202
A0211
AD0%E
AD544
A543
AD548
AD553
AD558
AQ563
AQ568
A0245
AQ205
AQ260
A00BS
A0088
ADV17
A0S0
AD259
AD330
AdT#
AQ252
AD4Z0
A0233
A0
AD254
ADBA?
AD545
ADDSS
AD293
AO244
ADS

0100
04 HD
02HD
01 HD
0100
0100
01 HD
0100
010D
01 HD
0100
oo
010D
01 HD
010D
01 D0

AD480
AD451

A265
ADS2!

AT
AD481

51070

A482
AD4B3
A4T2
AD4B5
ADI02
ADO99
A9
AD478
AQsB4
50765

50197

ADHTD
AD0S0
AD204
AD250
ADIO9
A2

AD4B6
A0474
A0S

COUNTING SHAPES
DINOSSAURS ADVENTURE V)
DICIONARIO ELETRONICO
DICIONARIO ELETRONICO I
ECA COLORING BOOK V)
FAST-START

FUN WITH COLORS (V)

FUN WITH LETTERS & WORDS
FUNNELS & BUCKETS

FUNNY FACE Il

GEOGRAPHY AND MATHSHO?
ITALIAN TEACHER

JAPANESE

MATH ANIMATED (V)

MATH CASTLE

MATHER

MEMORY LANE 01 00
MICKEY MOUSE 127'5 0300
MICRO INFORMATICA &/ MISTERIO 01 HD
ORBITER (V) 040D
PC-MENSCH [V 0 HD
PC GLOBE 4.0 01 HD
PC HELP 0200
PROFESSOR PC 0 oo
SPELLER JONES 0o
TALKING TEACHER FOR NUMBER 01 DD
THE ANIMATED ALPHABET 0 01 HD
$16% TV COLOSSO V) 01 HD
AD0B4  TYPINGTUTOR Il 0100

Progr. p/ Check-up do Micros :
0 oD

0200
00D

A0493
A0208
A0z
A0I55
AD453
AO0B1
AOD34

AMI DIAG
BENCH MARK 5.0
CHECKIT

DEL 010D
IDE - IDENTIFICATION UTILITY 010D
QA PLUS - SISTEM PERFORMANCE 01 0D
TESTE DE EQUIPAMENTO 01 oD

Programas Astrolégicos :

DD
0 oD
010D
0100
0100
0o
noo

ASTRO

ASTROLOGICAL FORTUNE
ASTROMATICA
ASTROLOGY 94

SKY CLOBE

MAGIAS

70D 195

Prog-amas Lotéricos:

LOTTO FEVER
LOTTO PROPHET
POLILOT

Editores de Etiquetas :

BARCODE
DISK LABEL GENERATOR 4,20
DISK MANAGER LABELS

£T MASTER

EOITOR OE ETIQUETAS
FANCY LABELS

LABELS PRO

LABELS UNLIMITED |

LABELS UNLIMETED I

MAIL MONSTER

MR, LABEL

D91 PICTURE LABELS 2.1 oo
AQOI7 §IST. DEORCANIZ DEDISCOS 010D

Aundliares de Comunicagdo :

ADI93 ASCIl EXPRESS 010D
ADOS7  BIT FAX SR V. 3.04 000
AT BIT FAX SR V. 3.09 0200
A94 BIT COM DELVKE V. 5.3 0100
AOONS BIT COM MODEM V. 6.0 o100
ADDSS  BIT FAX/BIT COMMODEM \, .07 01 DD
ADH3  CARBON COPY PRO 0200
ADAS7 FAST WIRE 2.0 0100
AD498  LAPLINK 3.0 0100
AD20 QUICKLAN 0100
AD496 SOURCER 0100
ADY9 TELEMATE 3,10 01 HD
ADI20 TELX3.12 0100
AD495  THE MODEM DOCTORS 0100
ADQ73  VIDECTEXTO VTX 0100

Compacladores de Arquivos :

AO146
AD150
A0491
A0142
A0503
A0082
A0D48

0100
01 00
0100

01 DD
o oo
@00
n oo
0100
noo
o200
00D
01 HD
010D
010D

A0306
ADDS3
ADO26
ADO14
AD156
AD25
D066
ADD49
AD263
ADD0E
ADDOS

BACKIT 2.0

ARJ 2.21

AR 2.42

AR MENU

AR UTIL

DS BACKUP PLUS
IMACE

[lls]o]
0 oo
01 HD
0200
0100
010D
00D

A0147
A0491
A0505
AD153
A0338
AUS04

Cadastros e Bancos de Dados :

A0
ADOTO
AO2Y
A0130
A0383
AQI56
AT
A4
AO366
A0DD2
A3
ADO31
ADOTO
AO030
A0262
A0

AD148
ADTS
ADD4E
AD063
AD332
ADD6B
AD0ES

Copiadores de Disquetes :

ADOI2
A0267
AD446
AS11
AG362
AT
ADOBS
ADZE
AD#I4
AD458
ADD15

AD277
A0282
A0283
A0126
A0286

FAST BACK PLUS 2.10
LHA 219
LHARC1.13

LHARC 21

RARV. 153

PKARC 3.60
PKZIP1.01

PKZIP 2.04

PKZIP MENU

AUDION
AUDIOLOG

CADASTRO DE PROCRAMAS

CATALOCO

DATA BASE PUBLISHER

DATA BOSS
DATA PLUS
[DBASE Iil - ROUTINES

DB PROC (FERRAMENTAS)

DISK BASE

DISK CATALOCING PROCRAM 1.01 01 0D

EXPRESS CHECK
PC DEAL

PRIVATE BOOKKEEPER

PROFESSIONAL FILES
SOFT MIDI

Formatadores Especiais :

8000

DISK MANACER 4.30
EASY FORMAT
FO-READ

FO-READ 1.88

FORMAT MASTER & COPY MASTER 01 DD

MAXI-FORMAT

DISK DUPE PRO 3.30
DISK DUPE PRO 4.01
DISK DUPE PRO6.00
DISKDUPE PRO7.10

DCOPY MENU MATIIC

LOCKSMITH PC.

VCA COPY (TAMBEM P/ CCA)
VCA COPY FRO 5.0 (V)
VGA COPY PRO5.1B (V]

VCA-COFY FRO 6.01
XENOCOPY

Agendas e Calenddrios :

ACTIVE LIFE
ACENDA 1.2

ACENDA ELETRONICA
AGENDA TELEFONICA

AMPLE NOTTICE

Destravadores de Jogos :

DAP1.0V. 56
DAP 1.1V, 147

AD458
AQ43?
AD440
AD253
AD438
AD487
AQ224
AD241
0045

o oo DLVIEWER 1.2(V
00D
Moo
o DD
01 HD
00D
0D
DD
[ull> ]

ENVOLVEL LITE(S81 (V)

IMPHOBIA [V) (561
JOLT DEMO VI (3)
SUPER DEMOS (V)
UUN REAL [58) (V)
VIRUS DEMO

o 0D
o oD
moD
®moD
010D
0200
oD
01 0D
000
00D

Apa12
A0276
AD149
AQ2B4
A0288
AD136
AQ307
AD2%
ADS13
A0075
AD041
A5
AQ154
AO510
A0509
A0236
AQ368
AU365
AQ355
ADD13
A0092
ADD71
AD514
A3
A0028
ARz
A0119
AD138
A0128
AD141
A0506
AQ325
AQ133
AD93
Aooe?
AQ256
AQ422
AQ515

2 COLUNAS
ACTAEON 1.60
ALARM 2

ALITE

ANY ANGLE

AT SlOW

AUTO MENU

BASIC LINE NUMBERS
BAT COM

BOCT 5Y5
CAROUSEL

CLOCK

COLOR DOS

COM 2 EXE

COM TO EXE
CONTROL ROOM (XT)
DESK COMMANDO 1.32
DIRECTOR

DISK NAVICATOR
DOS TOOLS
DOSUTILITIES
DRIVERCHK & ALICH

010D
010D
0100
01 HD
010D

[n)s/s]
010D
0200
010D
00D
FOCOS

FORM TOOLS 2.1
GLANCE DOS SHELL V)
HARD DISK UTILITY
HYPER DISK

010D

0100
0oo
0 oo
0 oo
o1oo
0100
01 oD
01 HD
01 HD
01 HD
0100

MICROCAP

MOUSE TOOLS

PC ORCANIZE

PS$ POOL (XTI (2 MQ)
RECONFIC

SVCA UTILITY (V)
XTUTILITIES (XT)
ZIP 2 EXE

0200
00D
0nop
o oD
010D

A0S0
AD304
AD502
AD494
AD152
A415
ADO33
AD490
AD313

AMICA EMULATOR (V)
AVMAC Z-80
BASIC1.10

EMUL X87 1.01
FRANKE 387 (3)
CENESIS 2.1

MICRO ASSEMBLER
MSX EMULATOR
Q31

0100
010D

DO WHACKA DO V) (5B)

HAUNTED HOUSE SOUNDS (VHSB) 01 HD)

Ferramentas para o DOS :

EASY DOS COMANDER 1.5

LISTADOR DE DIRETORIO

MOUSE CONFICURATIONS

Emuladores e Compiladores :

01 HD)|
01 DD}
01 HD)|

01 HD)

01 0D|
07 HD|
02 HD)
00D

0 DD

010D
(g ]
00D
01 DD
01 0D
oD
00D

0100
010D
010D
010D
010D
oD
010D
01 HO|
010D
010D
010D
01 00|

01 0D
0pD
010D
00D
01 DD,
01 0D
010D
010D
01 0D

01 HD
()]
010D
0 Do

LOCKSMITH PC (V)
NEVER LOCK 97
NEVER LOCK 93
NEVER LOCK 94

AD118  SPECTRUM EMULATOR (V) 010D
AD522 ZX SPECTRUM 128 EMULATOR 01 HOJ

Kditores de Placas Eleténicas :

ELETRONIC WORKBENCH (V) 01 HD|

A4
AD3ST
AQH9
AD4d6
AD524
Ao4td
A48
AD525
AN74
ADHT
ADOT?

Demos Grdficos e Musicais :

AD409
AD616
A0326
A0436
A0459

PATCHER
Raw COPY (V)

[ditores de Texto :

ABILITY

BATED

BEST WORD
FACIL

LETTER WRITTER
MICRO REGISTER

Programas Anti-Virus :

DIACNOSTIC
DB SCAN

SCAN ANTIVIRUS V. 106
SCANANTIVIRUS V. 113
SCANANTIVIRUS V. 116
SCAN ANTIVIRUS V, 117
SCANANTIVIRUS V. 211
SCAN ANTIVIRUS V. 216

TBAV 6,00
TBAV 6.08
VIRUSAFE 4.07

AMNESIA (58) V)

COREL DRAW 3.0 DEMO (V)

DAZZLEIV)
DEAVU (VI (581
DEMO VCA V)

[Nl
ot HD

AQ421
AD162  SMART WORKS

010D
moD
000
oD
0noD
noo

AD279
A0165
A0294
AQ300
A0Z?
AQ948
A0
AO2Y5
AD455
AN
AD138
AD124
A0268
ADIS8
AOT2

A0029
AD431

A0523
AD433

ACRICULTURAL
AS-EASY-AS

BILL POWER PLUS
CHEX

CONTAS CORRENTES

moD
0 oD
0 oD
moD
01 HD
01 HD
01 HD
0 HO
00D
o oo
moo

DJ-CONTAS

EASY INVENTORY
ENVELOPE LASER
ESTATISTIC CONSULT
EXTOK 2.09
IMPOSTO DE RENDA
PC PAYROLL
PRONTO 2.00

SISTEMA FINANCEIRO

AMICO

COLLACE

CROSS WORKS

GUIA DE SAQ PAULO
GUIA PAULISTA VIP 2.0

01 HD
01 HD
ooo
01 HD
01 HD

AD285
A2
AD423
A0D38
ADAST

Prog. Profiss. e p/ Escritério:

ADM. DE ESCOLAS EACADEMIAS 01 DD

CONTROLE DE ESTORUE |
CONTROLE DE ESTOQUE 1!

SISTEMAS APLICATIVOS &5

SISTEMA DE GESTAQ FINANCEIRA 01 DD

Utilitdrios Diversos ;

noof

0200
020D
0200
[ele]
030D

M DO
m oD
[r>3rle]
00D

mop
01 00|
01 00|
0100
0200

010D]
02 HO|
01 HD

010D
010D
01 HO)|

0 DD;
s

Promocao :
desta Edigdo
-

Ou nas Compras ac

Trabalhamos também com CD's, Ligue e

A cada 10 disquetes comprados, vocé ganha 1 disquete DD gritis;
Ou cada 50 disquetes comprados, vocé ganha 10 disquetes DD gratis;

ma de R$ 100,00 Pagamento em 2 Vezes (1 cheque no Ato+ 1 p/ 15 Dias)




por diante, até o oitavo bit. De todos os dispositivos
seriais, 0 mais comum & o mouse, mas existem alguns
outros menos utilizados:

Modem externo - £ usado para ligagao do computador
a outros computadores, através de uma linha telefonica.
Os modems mais usados hoje em dia s&o os INTERNOS,
também chamados de PLACAS DE MODEM. Entretanto,
existem também os modems externos, que sdo
conectados em uma das interfaces serias disponiveis no
micro

Plotter - Para fazer desenhos em papel, muito usado
em CAD (Computer Aided Design - Projeto com o auxilio
do computador).

Impressora serlal - Apesar da grande maioria das
impressoras serem ligadas na interface paralela, existem
também as impressoras seriais.

Para que esses dispositivos seriais possam ser
conectados ao computador, & preciso que existam as
INTERFACES SERIAIS. Normalmente duas interfaces
seriais sao suficientes.

A grande maioria das impressoras atualmente sdo do
tipo PARALELO, ou seja, recebem 8 bits de uma s6 vez.
Essas impressoras devem portanto ser ligadas na INTER-
FACE PARALELA. E comum usar como sinénimos os
termos INTERFACE PARALELA e INTERFACE DE
IMPRESSORA.,

Apesar do PC ndo ser exatamente um computador
voltado para jogos, como um NINTENDO, existem muitos
jogos interessantes, alguns deles similares aos jogos de
cartucho, adaptados para PC. O PC possui portanto uma
INTERFACE DE JOGOS (também chamada de GAME PORT),
que € um conector onde podem ser acoplado o joystick.

Resumindo, um PC precisa de diversas interfaces,
uma para cada tipo de periférico:

INTERFACE PARA DRIVES
INTERFACE PARA WINCHESTERS
INTERFACE SERIAL

INTERFACE PARALELA
INTERFACE DE JOGOS

Todas essas interfaces ficam localizadas em uma
placa chamada de IDEPLUS, Alguns a chamam por outros
nomes, como:

Placa SUPER IDE
Placa SUPER 1/0
Placa IDE

Neste artigo adotamos o termo IDEPLUS, por ser o
mais conhecido. A placa IDEPLUS possui portanto as
seguintes interfaces:

1 INTERFACE DE DRIVES
1 INTERFACE DE WINCHESTERS
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1 INTERFACE PARALELA
2 INTERFACES SERIAIS
1 INTERFACE DE JOGOS

WINCHESTERS DRIVES SERIAL
B neaantassey —
1 1 i
1Jocms 0 LED %3 R
RAP m
STRAPS —
VLSI e
—_— b
—:|
o T |
IDEPLUS )

Figura 14 - placa IDEPLUS de 16 bits

A figura 14 mostra uma placa IDEPLUS de 16 bits. Este
tipo de placa surgiu em 1991. Antes da sua existéncia
eram usadas duas placas separadas. Uma delas era
usada para controlar drives e winchesters, e a outra
continha duas interfaces seriais, uma interface paralela
e uma interface para joystick.

Para os modemos micros 486 e para 0s do tipo 386DX
equipados com slots VLB, o tipo de placa IDEPLUS mais
recomendado & o IDEPLUS VLB. Trata-se de uma placa
IDEPLUS, mas prbpria para conexao em um SLOT VLB.
Sua vantagem & uma elevada velocidade de transferéncia
nas operagoes de leitura e gravagao no disco rigido. Uma
placa IDEPLUS VLB nao pode fazer com que um winchester
lento se torne répido. Entretanto, os modemos winchesters
IDE, fabricados a partir de 1994, sdo capazes de transferir
dados em alta velocidade, mas para isto é necessario
que estejam conectados em uma placa controladora de
32 bits, como é o caso da IDEPLUS VLB. Se um desses
modernos discos for conectado a uma placa IDEPLUS de
16 bits, seu desempenho sofrerd muito, podendo até
mesmo ser reduzido a metade.

Infelizmente ainda existem muitos micros 486 e
PENTIUM equipados com placas IDEPLUS de 16 bits. Isto
€ lamentavel, porque a diferen¢a de pregos entre uma
IDEPLUS de 16 e uma de 32 bits & muito pequena, inferior
a 20 délares. Isto faz com que um moderno disco IDE
fabricado em 1995 fique tao lento quanto um fabricado
em 1992,

Podemos abservar na figura 15 uma placa IDEPLUS
VLB. Observe como é parecida com a IDEPLUS de 16 bits,
mostrada na figura 14. A principal diferenga visual esta
na presenca do conector VLB.

[, B Mmm Wi u_ﬁ -

: mm mmz 1 BHME 1M mm

Figura 15 - placa IDEPLUS VLB (32 bits)



Curiosamente, ap6s o langamento domicroprocessador
PENTIUM e do barramento PCI, ndo foram langadas
placas IDEPLUS PCl. Ao invés disso, os fabricantes
colocaram nas préprias placas de CPU PENTIUM, os
circuitos existentes na IDEPLUS. Portanto, os
computadores PENTIUM n&o possuem placa IDEPLUS,
mas possuem em suas placas de CPU as seguintes
interfaces:

Interface IDE de alta velocidade
Interface para drives

Duas interfaces seriais
Interface paralela

A inclusao desses circuitos na propria placa de CPU
PENTIUM representa mais um passo no processo de
integragao do hardware, fazendo com que sejam usados
cada vez mais circuitos e um ndmero cada vez menor de
placas.

A interface IDE existente nas placas de CPU PENTIUM
normalmente € muito melhor que as existentes nas
placas IDEPLUS de 16 e de 32 bits, resultando em uma
velocidade de transferéncia de dados aindamais elevada.
Muitas placas de CPU PENTIUM possuem duas inter-
faces IDE, sendo cada uma capaz de controlar dois
discos, tornando possivel a instalagdo de até 4 discos
rigidos IDE.

OUTROS TIPOS DE PLACAS

A placa de CPU, a placa SVGA e a IDEPLUS formam o
que chamamos de “configuragdo bésica de placas”. Sua
presenca é obrigat6ria em todos os PCs (exceto em casos
como o da placa de CPU PENTIUM, que dispensa a
IDEPLUS). Entretanto, outras placas podem também ser
conectadas ao computador, desde que existam SLOTS
livres. Como as placas de CPU normalmente possuem 5
ou mais SLOTS, sempre existem pelo menos 3 SLOTS
livres para a instalagdo de novas placas. Entre elas,
podemos citar:

Placa de som

Faz parte do chamado “kit multimidia”. Com esta
placa o PC pode gravar e reproduzir sons e também
sintetizar sons semelhantes aos dos instrumentos
musicais.

Placa MODEM/FAX

Com esta placa o PC fica apto a transmitir e receber
FAX, e também transmitir e receber dados na forma de
arquivos, através de uma linha telefénica comum.

Placa de REDE

Através de placas de rede, diversos PCs podem
ser conectatos formando uma REDE DE MICROS. Um
micro que faz parte de uma rede passa a possuir
varios recursos. Por exemplo, & possivel que um
micro tenha acesso aos discos e a impressora de
outros micros.

Placa controladora de SCANNER

O SCANNER & um aparelho capaz de captar textos,
fotos e figuras em geral, apresentadas em papel, e
produzir arquivos gréaficos que contém uma copia da
figura captada. Este dispositivo & muito utilizado em
editoragao eletrdnica. O SCANNER fica conectado a uma
placa controladora especial que o acompanha.

Obviamente, para que seja feita a instalagao de placas
como as exemplificadas, & necessario seguiras instrugoes
existentes nos seus manuais.

DRIVES E WINCHESTERS
Os micros utilizam drives de duas categorias:

Floppy disk drive - sdo os drives de disquetes, mais
conhecidos como “drives”.

Hard disk drive - sao também conhecidos como
“winchester” ou “disco rigido”.

Neste artigo chamaremos os “Floppy disk drives”
apenas pelo termo “drives”. Chamaremos também o
“Hard disk drive” de apenas “winchester” ou entdo
“disco rigido”.

Podemos ver nafigura 16 dois drives e um disco rigido.
Podemos observar que estao presentes drives de dois
tamanhos: 5%" e 314", 0 disco rigido da figura tem 3'4".
Existem drives de 574" (360 kB e 1.2 MB) e de 34" (720
kB e 1.44 MB). Entretanto, como os drives de 720 kB e
de 360 kB estao obsoletos, restringiremos nossas
explicacdes aos drives de 1.2 MB e de 1.44 MB.

A interface de drives est4 localizada na placa IDEPLUS
(no caso de micros 386 e 486) ou ha prépria placa de CPU
(como no caso das placas de CPU PENTIUM). Essas
placas sdo fomecidas juntamente com o cabo para
ligac@o nos drives (cabo FLAT para drives, que pode ser
visto na figura 17). Amesma placa que controla os drives
normalmente controla também o winchester, e também &
acompanhada do cabo para a sua conexao (cabo FLAT
para winchester, que pode ser visto na figura 18).

WINCHESTER
DE 3 12"

Figura 16 - drives e winchestet
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Os principais tipos de disquetes sao:

360 kB, 5 4", double density (2D)
1.2 MB, 54", high density (HD)

720 kB, 3 4", double density (2D)
1.44 MB, 3 4", high density (HD)

Existem drives e disquetes com mais altas capacidades,
mas nao sao encontrados com muita freqiéncia. Por
exemplo, existem os drives de 2.88 MB, também
chamados de 3%" ED (Extended Density). Esses drives
podem operar com disquetes de 2,88 MB, 1.44 MBe 720
kB. Entretanto, necessitam de uma placa controladora
especial, e além disso os disquetes de 2.88 MB séo
muito caros, o que restringe o seu uso. Podemos encontrar
também os drives de 21 MB, chamados de FLOPTICAL.
Esses drives usam tecnologia magnética para as
operagoes de leitura e gravagao, e tecnologia 6tica para
0 posicionamento das cabegas. Também sdo muito
pouco utilizados devido ao alto custo.

Um drive de 1.2 MB pode operar com disquetes de 1.2
MB e também de 360 kB. Um drive de 1.44 MB pode
operar com disquetes de 1.44 MB e também de 720 kB.

Assim como existem drives de disquete de 5%4” e de
34", existem também winchesters de 54" e de 3%2". Os
winchesters de 32" s&o 0s mais usados atualmente.
Inclusive todos os gabinetes que estdo a venda possuem
local para a instag@o de um ou mais winchesters de 34",
Caso seja preciso instalar um winchester de 34" em um
gabinete antigo, que s6 possul local para instalagdo de
winchesters de 54", & necessario adquirir um dispositivo
chamado de FRAME PARA WINCHESTER DE 3'%2". Com
ele, um winchester de 3%2" pode ser facilmente acoplado
em um local reservado para um winchester de 54", Este
tipo de situagdo raramente acontece hoje em dia. No
futuro seré comum o uso de winchesters de 214", Quando
isto ocorrer, a maioria dos gabinetes estara preparada
para receber apenas winchesters de 3%", e sera
necessario adquirir um FRAME apropriado para esta
instalagdo.

Os drives e winchesters possuem orificios laterais
onde sao colocados os parafusos que o fixam ao gabinete.
Algumas vezes os drives e winchesters sdo fomecidos
Juntamente com os parafusos de fixagao ao gabinete. A
maioria dos gabinetes j4 sao acompanhados de tais
parafusos.

Os drives e 0s winchesters sao acoplados a fonte de
alimentagdo por conectores apropriados.

Boas marcas de drives s&o: Toshiba, Mitsumi,
Mitsubishi, Teac, Epson e Panasonic. Os winchesters
importados utilizados no Brasil sdo quase sempre os da
SEAGATE, QUANTUM, CONNER, WESTERN DIGITAL e
MAXTOR.

Os drives sao acoplados a placa IDEPLUS através de
um cabo chamado “cabo flat” (figura 17). Este cabo &
formado por um conjunto de 34 fios paralelos, sendo 17
sinais elétricos de controle do drive alternados com 17
fios com terra para isolamento, evitando que um sinal
interfira com o seu vizinho. O cabo flat para drives possui
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no minimo trés conectores, sendo um para conectar na
placa IDEPLUS e os outros para ligar nos drives. O cabo
da figura 17 & o tipo mais comum usado hoje em dia.
Chama-se “cabo flat universal para drives”. Os cabos flat
antigos tinham conexdes apenas para drives de 5'%”,
mas 0s “universais” tém conexdes para os dois tipos de
drives. Os dois conectores maiores mostrados na figura
17 s&o pr6prios para a ligagao de drives de 54", 0s dois
menores $a0 préprios para a ligagao de drives de 3'4”.
Observe que este cabo ndo suporta a ligagao de 4 drives
simultaneamente, e sim, no maximo 2. O drive que for
ligado em um dos dois conectores da extremidade sera
0 “A". O drive ligado a um dos dois conectores do meio
do cabo serg o “B”.

S

Figura 17 - cabo FLAT universal para drives

Quando um drive esté sendo instalado, certos cabos
flat ddo margem auma possibilidade de conexao invertida.
Felizmente essa inversdo acidental nao causa nenhum
dano ao drive e nem 2 placa. E f4cil reconhecer quando
a ligagdo esta errada pois quando o computador € ligado,
o “LED” do drive fica aceso permanentemente. Basta
desligar o computador e inverter a ligagao.

Existe porém um regra que evita essa inversao. Os fios
do cabo flat s30 numerados de 1 a 34, Em todo cabo flat,
o fio 1 é pintado de uma cor diferente, em geral de
vermelho. O drive e a placa controladora possuem
conectores onde é acoplado o cabo flat. Esses conectores
também s&0 numerados de 1 a 34. Quase sempre existe
na placa e no drive uma indicagao de que lado fica o pino

Figura 18 - cabo FLAT para winchester IDE



Classic Soft:zTel/Fax: (011) 875-4644

Bancario:
BRADESCO: Agéncia 117-1

Faca o seu pedido por telefone, fax ou carta: PROMOCOES _
) Cheque Nominal: Envie chequs nominal & cruzado & CLASSIC SOFT LTDA, acrescentand | A cada 10 d!sws ganhe 10D grtis!
A cada 50 discos ganhe 10DD gratis!

no valor do pedido R$ 2.80 (Taxa de Correio).

Depdsito
BANCO DO BRASI L: Agéncia: 0887-4 Conta: 4798-8 em nome de Classic Soft

Conta 98741-7 em nome de Classic Soft

UNIBANCO: Agéncia 137 Conta 113444-4 am nome de Classic Soft
DESPESAS POSTAIS: A cada 18 discos acrescente R$ 2.80 no valor total do seu pedido

51/4 DD —> RS 1,80
518 HD —> R 2 30
31/2DD —> R§ 3 00

31/2 HD —> $ 350

A1265 01DD ADV-MASTER - programa para advogados.

A1262 010D AGENDA DE COMPROMISSOS-acompanha editor de texios.

A1230 01DD AGENDA ELETRONICA-agenda residents ¢/ alarme d evento

A1228 01DD AGENDA TELEFONE - telefones, enderegos e calendario.

E1271 01HD AGENDA TELEFOMICA - tima agenda telefbnica.

E1270 01HD AGENDA TIMINIG 2.1 - completo sistema de agenda.

E1274 01HD ATLAS ANATONOMIA CABEGA - graficos digializados(vga)

A1257 010D BANK FAST 192 - controle bancério até 36 contas.

E1276 01HD BIBLIA MATEUS - estudo do evangelho de Mateus.

A1239 02DD BIT MAP - 167 figuras graficsa BMP,

A1232 01DD CADASTRO DE CLIENTES - cadastra pessoa fisicajuridica.

A1264 01DD CALCULADORA DE FITA-calculadora inteligents p/ Windows.

A1241 01DD CASH MANAGER - fluxo de caixa sem burocracia.

A1237 01DD CAT DISK 4.0(sgaivga)- catalogador de disquetes, excelents!

A1233 01DD €DC 1.0 - chdigo de defesa do consumidor.

A1234 010D CETPROG - controle do estoque para tapegarias.

A1235 010D CODIGO CIVIL - cbdigo civil brasileiro.

A1253 01DD CALCULOS V1.1 - controla até 36 contas bancérias.

A1248 010D CONTA CORRENTE 2.05 - controla contas e imprime cheques

A1250 oiDD CASH FAST 4.0- contas pagar/receber.
histfric

: £3:
MZM OIDD HOME FAST 1.0 - controle da roceitas, Despesas domésticas.
A1254 010D IMCOBAR 1.E - Imprime codigo de bamas.
A1222 010D IMOB 2.0 - sistema que gerencia locagdo de imbveis.
A1236 010D INTER - interpreta mapa astral com perfi da pessoa.
A1263 010D LISTEL - lista telefonica.
E1272 01HD MAIL FAST 4.0 - mala direta, ed. toxtos, cad. clientes ...
E1275 01HD MAKE LEDGER 1.32 - sistema profissional de contabilidade.
E1280 01HD POSTAL FORMAT 1.3 - corrige o cep em banco dados DBF.
A1226 010D GUAKE 1.5 - acessa bbs, video texto, transfere micro/micro.
A1268 01DD QUANTITUS V5- estoque movimentagdo,relatdrios e graficos.
A1261 010D SAGRES - simulador de navegagdo 4 vela.
A1260 01DD SCS 1.0 - sistema de controle de softs.
A1224 01DD SDV 1.4 - controla atvidades de escritbrios de despachantes.
E1277 01HD SGE 2.0A - automagdo de escolas,prolessores,alunos,séries...
A1229 01DD SISTEMA AGENDA 1.10 - agenda de Fcil uso,
A1231 01D0 SISTEMA BANCA 8.0-distrbuicdo de revistas venda, encalhe.
E1273 0IHD SISTEMA GERENCIADOR DE LOCADORAS - P/ locadoras.
A1259 010D SMALL OFFICE DIRECT MAIL -m.direta simples & poderosa.
A1227 010D SNEWS 3.05 - gerador de telas Ansi e Ascll para BBS.
A1242 01DD SOBRAN - cadastro do dientes o devedores.
A1225 0100 STOCK FAST 1.0 - super controle da estoque.
A1258 010D UMA POR DIA - exibe frases inteligentes e bem humoradas.
E1269 01HD USE - banco dados de uso geral, compativel o/ Dbase Clipper.

A1395 010D ANSI & VGA CLIPPER - interpreta codigos ANSI & VGA.
E1402 01HD BECKNER LIBRARY - vérias fungles e fontss de todo tipo.

E1403 01HD CODE SMITH 7.2 - gerador de apiicativos p/ clipper 5.01.
A1407 010D DBASE Il PLUS - introdug3o ao Dbase Iil plus.

E1401 O1HD DBSCREEN - utitério que gera telas para cipper

A1399 010D DBV-DDF VIEW 1.22 - edita arquivos DBF.

A1396 030D FILE EXPRESS 5.1-administrador de dados, muitos recursos.
A1400 010D FX COLOR 5.01 - cores o efeitos p/ vga no clipper 100% ASM.
A1404 010D GRAPHIC LANGUAGE 1.01 - fungles gréficas p/ dipper.
A1406 010D MICRO VOICE 2-para aplicagdes em Clipper 5.0/S'67 falarem.
A1405 010D MOUSELIB - interface de mouse para clipper e C.

E1408 01HD TLH 1.0 - editor de DBF, vérios recursos, excelentel

WM 010D 30 ICONS coleqao de 129 icones animados.

WH346 01HD APPBAR 2.0 - btima bara de ferramentas para Windows.
W0337 01DD ARC MASTER 1.4-compactadores em um sb: arj, ark, pkzip..
W0325 010D ASTRONOMY CLOCK - reldgio astrondmico para windows.
WH326 01HD ASTRONOMY LAB 1.13 - laboratbrio asirondmico gréfico.
W03t 01HD AUDIO JUKE BOX 1.0 - toca wav midi ¢/ uma interface genial

W0313 010D AUTHENTIC AUDIO -samplea sons e comprime informagdes.

W0339 010D BIOGRAF 1.1 - faga o seu biorrfimo.

W0340 010D BMP2ICO - tranforma arquivos BMP em CO.
WH347 01HD CCICIP 2.0 - administra prog. compactados,200,afjzp...
WH297 01HD CD AUDIO - toca cd's de mdsica pelo cd room.

Wo0341 010D CHAQS GENERATOR 1.2-az gréficos fractint o/ fontes em C
W0342 010D CHARTIST 1.4 - excelents editor de fluxogramas.

W0343 010D CODE'MAKER 2.0 - gerador do cbdigos de barra.

Wo344 01DD CONVERT IT 2.01- conversor de medidas,massa,volme...
Wo45 010D DISK TRACK 2.4 - catalogador de disquetes o arquivos.
WH299 01HD EARTH CENTERED UNIVERSE - exibs o céu com estrelas.
WH300 01HD EVENT! PC - espetacular agenda de compromissos.

Wo284 010D FONTER 5.0 - mostra e imprime todas as fontes do windows.
WH306 01HD GO-CR - programa p/ scanners, reconhece taxtos.

WOSE3 400, GRAPH WATICA 40 s

0320 umﬁr‘mws 1

WH318 01HD WINEDIT 2.0 - p:
W0317 010D WINTACH - hcimoloudadedacr*u video, divers ..
W0338 010D WORDS & TERMS - hiper texto para windows.

W0316 010D YAKKITY CLOCK - reldgio ¢/ alarme que fala as horas.
W0315 010D YEAR AT GAANCE - gera 6imos calendarios, facil uso.

A1387 01DD B'S PRO TRACKER -aditor de arquivos MOD, 6timo.
E1388 01HD BLASTER MASTER PRO 2.5 - editor da .VOC o WAV.
A1385 01DD CALLIOPE MUSIC VISION - MIDI: 6timo tocador.

E1386 01HD CD BOX 2.1- excelenta tocador de: Mod, Rol, Cmf e Voc.
A1384 010D COLD CUT - domo vga-sb.

E1383 01HD COLLAPSE DEMO - demo gréfica vgassb/sbpro ...

E1382 01HD DRAG NET - demo vga-256/SBlaster.

E1374 01HD DRUM BLASTER - translorma ssu teclado em uma bateria.
A1375 010D DRUM BLASTER LIB - instrumentos adicionais p/ D. Blaster.
A1391 010D IFF2VOC - converts arquivos do amiga IFF para pe.

A1380 0100 MELODY MASTER 2.1- cria mdsicas por notas, P speaker.
A1392 010D MOD MID - converte arquivos MOD para MID.

A1350 010D MOD MAN 1.7 - toca misicas MOD.

A1379 01DD MYPIANO § - cria misicas,vga,speaker,d linguas p/ tabalhar.
A1378 01DD POCKET ROCKET 1.0 - transforma seu PC em uma batsrial.
A1376 010D RHYTHM ACE - professor da misica, SBlaster, Adib.

E1377 01HD SKULL DEMO - demo vga-256/SBlaster, dtima.

A1394 01DD SBANK - conversor de som para Sound Blaster.

A1393 01DD SNDCONV - convert arq. Wav, Voc, Gss, Snd, Vmd, Raw ...
E1381 01HD THE ARST ASHTRO - demo vga- zwsalaster
E! D VISUAL PLAYER 2.0 alsnte

E1287 01HD CEDAR ISLAND LINK 3.0d -soft comunicagdo, usa mouse.
A1289 04DD QMODEM 4.3 - potente software de comunicagéo.

E1283 01HD ROBOCOM 4.2b - excelerte solt para comunicagéo.
A1282 01DD TELEDO 1.0 - tutor p/ leigos no mundo dos modens.

E1286 0THD TELIX 3.21- 4timo soft de comunicagdo, vérios protocolos.
E1281 01HD TERMINATE 0.89 - poderoso programa da comunicagdo.
E1285 01HD ZFAX 2.23 - Gtimo programa para placas modem/iax.
A1284 01DD ZIP 1.62 - transfere arquivos através da porta serial.

RUA JOAO CORDEIRO, 495 - FREGUESIA DO O - SP - CEP: 02960 -000

Ml APLICATIVOS PC M Shareware / Dominio Publico ‘L. f®) Atendemos seu pedldo até 21: OO|

AGENDA Y CONTABILIDAD PERSONAL - sistema pessoal.
A1316 010D AGENDAX - 6tima agenda muit-usuério.
A1304 01DD ALQUILON I - ordena o controla propriedades.
A1327 01DD AVOGADOS 1.0 - 6imo programa juridico.
A1307 010D BANCUEN - sistema p/ controle da confas bancarias.
A1306 01DD BARF - administra afividades de restaurantes, facl e agl.
A1317 01DD CAJA DIARIA - controle de caixa.
E1328 01HD CLIENTON Iil - amazene informages de seus clientos.
A1321 010D CONTABILIDAD - sistema contabi p/ até 89 emprosas.
A1301 010D CONTABILIDADE FAMILIAR - contabiiza 08 gastos pessoals.
A1320 010D CONTROL CUOTAS - realiza controle & cobranga da contas.
A1343 0100 CURSO DE BASIC - 4timo curso e basic.
A1337 030D CURSO DE ELETRONICA - curso bésico de eletrbnica.
A1314 020D CYP 6 - sistema para construgdo, calcula mateniais, elc.
A1347 020D DICCIONARIO-dickindrio espanhol ¢/ mais de 5000 dofinigbes.
A1341 010D EDICION DE TEST - edita exames em tosto.
A1309 020D FACTURACION Y COSTOS - sistde contas, clientes, estoque.
A1324 01DD GAFE - gerador automético de fanzines, hiper texto.
A1302 020D GENFOR - gera formuldrios pré impressos.
E1308 01HD GESTION COIIEHCMI. sistoma do fau'aﬁo 0 06l0Que.

A1372 01DD ANS2COM 1.0 - converts graficos ANSI a COM executéveis.
A1370 010D CAP 2.1 - cria apresentagbes na tela com caracteres (vga).
E1368 01HD DESKTOP PAINT 1.4 - desklop publisher p/ svga 256 cores.
E1369 01HD DESKTOP PAINT 3.0d - deskiop publishef o $vga mono.
A1367 010D GIF BLAST 1.01 - compressor de arquivos GIF.

A1365 010D GIFDIT 1.31 - imprimi telas gif. Impressoras matriciais.
A1366 01DD GIFEXE - converte arquivos .GIF em EXE.

A1364 010D GIFLITE 2.0 - compressor de gifs, reduz em 30%.

A1363 010D GIFPRINT 5.1- imprimi arquivos GIF em qualquer impressora.
A1371 01DD GRAPHICS CHART - gera e imprimi gréficos estatisticos.
E1373 01HD IMAGE ALCHEMY 1.6 - manipulador/conversor de gréficos.
A1362 010D IMPROCES 4.1- excelente processador de imagens.

A1361 010D LABEL PAINT 1.0 - editor de stiquetas graficas.

E1359 OIHD MEGA PAINT 1.10 -Completissimo programa de pintura.
A1358 010D MENU 256 1.0 -permite criar menus no DOS o telas GIF.
A1360 010D MICRO CAD 2.0 - sistema de CAD para VGA

A1357 010D MVGAVU - leitor de telas GIF, PCX, BMP, TGA ...

A1353 01DD NPS_1 - library de graficos p/ News Print Shop.

A1354 01DD NPS_2 - mais graficos.

A1355 010D NPS_4 - mais graficos.

A1352 010D TDRAWAID 1.32 - 54 forites ANSI ou ASC.
E1351 01HD THE DRAW 4,63 - editor de g

ficos ANSI, véri

E1335 01HD ADVENTURE MATH (vga) Jogo de matemdtica p/ criangas.
A1334 01DD ATLAS 212 - dados e estatisticas mundiais sobre paises.(vga)
A1333 010D BABY KEYS - aperte as tecias para cores e misicas.

A1332 010D BIG BOX 1.5 - jogo do memdria para criangas.

A1344 01DD CATAPULTA (vga) - jogo de matemética em

A1336 010D CIRCUITOS - simula circuitos com até & entradas & 3 saldas.
E1330 01HD MAP GENERATOR - gerador de mapas.

A1346 01DD MATRIX - calcula @ resolve equagdes matriciais, espanhil.
E1331 01HD TALKING TEACHER - aprenda o alfabsto inglés. Sbiaster.
A1345 010D TRIGONOMETRIA - introdug3o & rigonometria em espanihol.



1. O pino 1 da placa deve coincidir com o pino 1 do
cabo, ou seja, o fio vermelho. As vezes existe uma
indicagao do pino 2 ao invés de 1. O resultado é o
mesmo, pois 0 pino 2 fica préximo ao pino 1. Em
alguns conectores encontramos as indicagoes 33 e
34. Nesse caso, o pino 1 do conector fica do lado
oposto.

0 winchester também é conectado a sua placa
controladora através de cabos do tipo flat. A figura
18 mostra um cabo FLAT para winchester IDE. Este
cabo & um pouco mais largo que o cabo FLAT dos
drives. O dos drives possui 34 fios, enquanto que o
do winchester IDE possui 40 fios. Possuem da
mesma forma como no caso do cabo flat para drives,
o fio nimero 1 pintado de vermelho. Para evitar a
ligag@o invertida, basta observar que o fio vermelho
deve ficar pr6ximo ao pino 1 do conector, tanto do
winchester quanto da placa IDEPLUS.

E importante conhecer também as conexdes
existentes na parte traseira dos drives e dos
winchesters. Cada um desses dispositivos possui
dois conectores:

1) Conector para ligagao no cabo FLAT apropriado
2) Conexao para ligagao na fonte de alimentagao

A figura 19 mostra as conexdes existentes na
parte traseira dos drives. Observe que 0s conectores
de fonte e de cabo FLAT dos drives de 5%" e 3%;"
sao diferentes. O conector para o cabo FLAT existente
no drive de 5%4” & chamado “conector de borda”
(EDGE CONNECTOR). No drive de 3%" temos um

é

Fonte

! cabo Flat

igura 19 - conexaes na parte traseira dos drives
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conector chamado BERG CONNECTOR. O conector
para a fonte de alimentagao no drive de 524" & maior
e com um formato diferente do usado pelos drive
de 3%". ;

No caso do winchester IDE, o cabo FLAT € ligado
a um conector BERG de 40 pinos. O conector para a
fonte é idéntico ao encontrado no drive de 5%".
Ambos sdo mostrados na figura 20. Muitos
winchesters IDE possuem ainda um segundo conector
de fonte, de tamanho bem menor. Este conector é
usado para a ligagdo na bateria de computadores
portateis. No caso do uso em computadores de
mesa, este terceiro conector fica sem uso.

Figura 20 - conexdes na parte traseira de um
winchester IDE

Existem vérios tipos de winchester. Os winchesters
dos tipos MFM, RLL e ESDI por exemplo, eram
usados nos computadores antigos, e ja nao sao
mais fabricados. Esses winchesters tornaram-se
obsoletos no inicio dos anos 90. Os winchesters
mais usados atualmente sdo os tipos IDE (Inte-
grated Device Eletronics) e SCSI (Small Computer
System Interface).

Os winchesters IDE sdo mais usados em
micros comuns, utilizados por um (nico usuério,
mesmo sendo micros bem velozes. A cada ano,
0s micros utilizam discos com capacidades mais
elevadas. Por exemplo, em 1991 um disco 40
MB era considerado satisfatério. Em 1992,
passaram a predominar os modelos de 100 e
120 MB. Em 1993 tornaram-se comuns os dis-
cos com capacidades entre 200 e 300 MB. Em
1994 os mais usados eram os de capacidades
entre 300 e 500 MB. No inicio de 1995 os
micros bem configurados usavam discos IDE de
540 MB, mas ja estavam disponiveis discos IDE
com 700 MB, 1080 MB e até 1700 MB.

Os winchesters SCS|I dominam o mercado de
discos de altissimas capacidades. Por exemplo, em
1993, quando o disco IDE de méxima capacidade



tinha apenas 500 MB, ja existiam discos SCSI com
até 3600 MB. No inicio de 1995 ja existiam discos
IDE com até 1700 MB, mas os modelos SCSI ja
chegavam até 9000 MB. Este tipo de disco & usado
por aqueles que necessitam de capacidades
elevadissimas, acima do disponivel para modelos
IDE. Também sdo usados em micros que sdo
acessados por varios usuarios simultaneamente,
como no caso dos servidores de arquivos de redes
de micros.

Ao adquirir um winchester para instalar em um
micro, provavelmente vocé usard um modelo IDE.
Alguns detalhes muito importantes devem ser
tomados para fazer uma boa escolha entre os
diversos modelos disponiveis no mercado:

COMPATIBILIDADE

O winchester e sua interface devem ser
compativeis entre si. Ao adquirir um winchester,
por exemplo, tipo IDE (0os mais modernos), sua
placa controladora devera ser uma IDEPLUS. Da
mesma forma, ao adquirir um winchester SCSI,
vocé deverd adquirir também uma placa
controladora SCSI.

VELOCIDADE

Normalmente para uma CPU rapida & mais indicado
0 uso de um winchester rapido, caso contrario,
ocorrerd uma degradagdo na performance do
sistema.

CAPACIDADE

Dependendo dos softwares que serao
utilizados no sistema pode ser necessario um
winchester de maior ou menor capacidade. A
regra geral € que devemos comprar um disco
com a maior capacidade que possamos pagar,
mesmo que a principio pensemos que a
capacidade & exagerada.

CUSTO

E claro que um sistema pode ser
superdimensionado, com um winchester mais rapido
e com maior capacidade que o necessario. Entretanto
existe o fator custo. Um winchester tende a ter um
custo maior quanto maior for sua capacidade e sua
velocidade.

Faca 0 seu pedido:
vwmmm. A
k BRADESCO: Agéncia 117-1 CC:98741-7

BANCO DO BRASIL: Ag. 0687-4 CC: 4798-8
UNIBANCO: Agéncia 137 CC: 133444-4

em nome de CLASSIC SOFT LTDA.Ou envie cheque
nominal no valor do seu pedido. Adicionar R$2,80 de
taxa de correio na compra de cada CD.

3!3 Dark Forces R$ 65,00

i : Mortal Kombal Ii R$ 85,00

; © R (R O - [ Rise of The Robots O&M RS 35,00

;::‘ﬂs Fa'a; ":9;? 2595'- ASS:‘:LT tannvM'T:nml é\DAMH :mhall Acade  AEGIS Cyberia R$ 51,00
or curso de Ingiés ~ Guema nas estrelas  Programa Infantil orpo Humano i

R 78,00 R$ 51,00 R$g63,60 H$m85, 0 ;{QEEEE SimudoriGuera  |Under a Killing Moon (4 cds) RS 89,00

RS 33,00 Creature Shock (2 cds] R$ 65,00

Nascar Racing O&M  R$ 51,00

Cycle Mania R$ 39,00

King’s Quest VII R$ 51,00

Kyrandia Book 3 RS 55,00

THE nr‘féut.xlséf‘ DR FONTS MAD DOG TE PAK ‘ TEN PAK 3 i i Mo
2 .

Jogo agdo 2 CD's 2000 Fonts p/ Windows ~ Agdo digitalizada Pacote ¢/ 10CD'S Pacote ¢ 10 Cd's Filme Pornd Magic Carpet RS 34,00

R$ 35,00 R$ 26,40 R$ 33,00 R$ 69,00 R$ 69,00 R$ 32,00 Noctropolis RS 85,00
: e a— o e | AN Maabus (3 cd’s) RS 83,00

Cyberwar (4 cds) RS 89,00
Indy Car Racing R$ 45,00
Descent R$ 69,00
Lode Runner RS 39,00

24 : : : Space Pirates R§ 51,00
Lawnmower Man  CORRIDOR 7 MEGA RACE SFX THE COVEN MAN ENOUGH Blown Away R$ 51,00

Joga de agdo Agéo em 3D Cornda Futuristica 300 Sons p/ windows  Filme erético Jogo erético 2 CD's.
R$ 33,00 RS 34,00 RS 34,00 RS 24,00 RS 20,00 RS 44,00 :Tf,:t gﬂ:::"“’ :g ::'gg

ATENDEMOS TODO BRASIL! SOLICITE CATALOGO COMPLETO

400 jogos for windows R$ 28,00




CURSO

——  Aicardo Flores

Continuagao do
tema da edigao
anterior

Objeto

CRIANDO A INTERFACE COM 0
USUARIO - DEMAIS CONTROLES

Crie, redimensione € reposicione os objetos
com as respectivas propriedades:

Name  Caption Min Max LargsChangs SmaliChangs

Botdo de Comando  botOK 0K N/A N/A N/A N/A
Botdo de Comando  botCancelarCancelar N/A N/A N/A N/A

Barra de Pag. Vertical bpv N/A 0 255
Barra de Pag. Vertical bpv N/A 0 255
Barra de Pag. Vertical bpv N/A 0 28

10
10
10

B8

Crie os quadradinhos acima e abaixo
das barras de paginagao vertical
vermelhos, verdes e azuis com o objeto
Picture, alterando as respectivas
propriedades BackColor para vermelho,
verde e azul.

CODIGO BASIC PARA BOTPCONTROLE
DO FRMEG - EVENTO CLICK

Sub botPControle_Click (Value As Integer)
frmPControle.Show 1' Exibe o formulério
na forma modal.

End Sub

DECLARANDO VARIAVEIS A NIVEL DE
FORMULARIO EM FRMPCONTROLE

Ative o frmPControle \ Na Janela de
Cédigo, selecione o Objeto General e 0
Procedimento Declaragoes \ Declare
as variaveis usadas por mais de um
procedimento:

Dim FlagCorAlterada As Integer

messssessssessssssn  Dim ContaEspessura As Integer

20
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CcODIGO BASIC PARA FORM DO
FRMPCONTROLE - EVENTO LOAD

. Sub Form_Load ( )

Centralizahorizontal e verticalmente o formulrio.
Left = Screen.Width / 2 - Width / 2

Top = Screen.Height / 2 - Height / 2
FlagCorAlterada = 1

ContaEspessura= 2 ‘Contador inicia com 2.
IblEspessura.Caption = frmEg.DrawWidth

End Sub

CODIGO BASIC PARA BOTCANCELAR
DO FRMPCONTROLE - EVENTO CLICK

Sub botCancelar_Click ( )
frmEg.botPControle.Value = 0 * Falso.
Hide ‘Esconde o formulério cormrente.
End Sub

cODIGO BASIC PARA BOTOK DO
FRMPCONTROLE - EVENTO CLICK

Sub botOK_Click ()

Select Case FlagCorAlterada

Case 1’ Cor de primeiro plano.
frmEg.ForeColor = IbINovaCor.ForeColor
Case 2' Cor de segundo plano.
frmEg.BackColor = IbINovaCor.BackColor
Case 3' Cor de preenchimento.
frmEg.FillColor = IblPreenche.BackColor
End Select

frmEg.botPControle.Value = O ‘ Falso.
Hide ‘Esconde o formulario corrente.
End Sub

CODIGO BASIC PARA BPV DO
FRMPCONTROLE - EVENTO CHANGE

Sub bpv_Change (Index As Integer)
Select Case FlagCorAlterada



Case 1 Cor de primeiro plano.

IbINovaCor.ForeColor = RGB(bpv(0).Value, bpv(1).Value,
bpv(2).Value)

Case 2' Cor de segundo plano.

IbiINovaCor.BackColor = RGB(bpv(0).Value, bpv(1).Value,
bpv(2).Value)

Case 3' Cor de Preenchimento.
IbiPreenche.BackColor = RGB(bpv(0).Value, bpv(1).Value,
bpv(2).Value)

End Select

End Sub

cODIGO BASIC PARA OPC DO FRMPCONTROLE -
EVENTO CLICK

Sub opc_Click (Index As Integer, Value As Integer)
FlagCorAlterada = Index
IbINovaCor.ForeColor = frmEg.ForeColor
IbINovaCor.BackColor = frmEg.BackColor
IbIPreenche.BackColor = frmEg.FillColor
If Index = 2 Then ‘ Cor de segundo plano...
X$ = “Isto apagara seu desenho.”

Else

X$ = “Audit System”
End If
IbINovaCor.Caption = X$
End Sub

CODIGO BASIC PARA SPIN1 DO FRMPCONTROLE -
EVENTOS SPINDOWN E SPINUP

Sub Spin1_SpinDown ()

ContaEspessura = ContaEspessura - 1

If (ContaEspessura < 1) Then ContaEspessura = 1
IblEspessura.Caption = ContaEspessura
frmEg.DrawWidth = ContaEspessura

End Sub
Sub Spin1_SpinUp ()

ContaEspessura = ContaEspessura + 3

If (ContaEspessura > 60) Then ContaEspessura = 60
IblEspessura.Caption = ContaEspessura
frmEg.DrawWidth = ContaEspessura

End Sub

Lendo [= LoadPlcture(...)] @
Gravando [= SavePlcture(...)] Imagens

Em nosso projeto Editor de Texto criamos o formulario Le-
Grava.frm onde vocé aprendeu sobre Caixas de Lista de
Arquivo, de Diretério, etc. Agora vamos usar o recurso do
VB para acessarmos 0s Quadros de Diélogo Padrdo de
Gravar e Ler arquivos.
Ative o frmEg.
i Duplo cligue na ferramenta
CommonDialog (Este objeto ndo pode
ser redimensionado e nao aparecera em
; tempo de execugao.)
Altere as propriedades desse objeto:

Propriedade: Valor:

Name: frmLG

DefaultExt: BMP

Filter: Bitmap (*.bmp)/*.BMPITodos (*.*)I*.*
Filterindex: i

Adotarad BMP como extensdo default, caso o Pentelho
ndo digite outra extensao.

Descrigdo e tipo de extensdo que aparecera na caixa
“Listar arquivos do tipo:" [= List Files of Type:]. Nao pode
haver espago entre a descrigao e/ou as barras verticais
<| > e/ou o tipo de extensao.

Estabelece o 12 filtro como a extensd@o padrao.

cODIGO BASIC PARA ITMARQ DO FRMEG - EVENTO
CLICK-CASES 1E 2

Propriedade DlalogTltle - Estabelece o titulo do Quadro
de Dialogo.

Propriedade Actlon - Estabelece o tipo de Quadro de
Diélogo a ser exibido:

0 Nenhuma aggo. No Action

1 Quadro de Didlogo de Abrir Arquivo. File Open Dialog Box
2 Quadro de Diélogo de Salvar Arquivo.  File Save Dialog Box
3 Quadro de Diélogo de Cores. Color Dialog Box

4 Quadro de Dislogo de Escolner Fontes. CooseFont Dialog Box
5 Quadro de Diélogo de Impresséo. Printer Dialog Box

6 Chama WINHELP.EXE. Invoke WINHELP.EXE

Propriedade FlleName - Estabelece ou retorna o nome do
arquivo existente na caixa “Nome do Arquivo:” [= File
Name:] que aparece no Quadro de Diélogo.

Propriedades Picture e Image:

Picture - Estabelece a figura a ser exibida num formulario
ou caixa de figura.

Image - Significa a figura do formulario.

Sub itmArg_Click (Index As Integer)

On Error GoTo Sai ‘ Em caso de emo, a execugdo &
desviada para o rétulo Sai.

Select Case Index

Case 1 ‘tem Abrir Arquivo.

frmLG.DialogTitle = “Abrir Arquivo”

frmLG.Action = 1 ‘ Chama o Quadro de Diélogo Padrao
- Abrir Arquivo.

frmEg.Picture = LoadPicture(frmLG.Filename)

Case 2 1tem Gravar Arquivo.

itmEsconde(0).Caption = “&Esconde Botoes”
LigDesBotdes ‘Chama este procedimento.
frmLG.DialogTitle = “Salvar Arquivo”

frmLG.Action = 2 ‘ Chama o Quadro de Diélogo Padrao
- Salvar Arquivo.

SavePicture frmEg.Image, frmLG.Filename

MICRO SISTEMAS 21



End Select

Exit Sub  ‘ Sem o Exit Sub o VB continua execucao.
Sai: ‘Nao esquecer os < : >

MsgBox “Pentelho! Nao deu pra completar esta
operagao.”, 64, frmLG.Filename

Resume Next ‘ Executa o comando seguinte ao que
gerou o erro.
End Sub
Rode o projeto e abra o arquivo Fred.bmp.

IMPRIMINDO IMAGENS

Basta incluir o cddigo abaixo no Case 3 do itmArq do
frmEg.

Case 3 ‘Imprimir

itmEsconde(0).Caption = “&Esconde Botdes”
LigDesBotdes ‘ Chama este procedimento.
PrintForm  ‘ Este método imprime tudo que estiver na
&rea do cliente.

USANDO O UNDO [= DESFAZER, VOLTAR]

Sempre que o Pentelho escolher uma ferramenta,
o0 aplicativo copiaré a figura corrente de frmEg
num formulario que jamais aparece. Se 0
Pentelho selecionar Voltar no Menu Editar, o
aplicativo copiara de volta, no frmEg, a figura do
formulério escondido.

Adicione um novo formulério e mude as propriedades:
Name = frmBak, AutoRedraw = True

No procedimento Sub bot_Click (...) do frmEg, acrescente
a linha:
frmBak.Picture = frmEg.Image

No procedimento Sub itmEdit_Click (...) do frmEg,
acrescente:

Case O Ttem Voltar.
frmEg.Picture = frmBak.Image

USANDO 0 CLIPBOARD

Como vocé ja sabe, no Ambiente Operacional Gréfico
Windows o meio de troca de dados entre aplicativos é o
objeto Area de Transferéncia [= Clipboard], que aceita os
métodos:

Método Agilo

Clear Apaga o Clipboard.

GetText Pega o texto, ou seja, uma string, no Clipboard.
GetData Pega uma figura no Clipboard.

GetFormat Pega o formato do que ha no Clipboard (texto ou figura).

22 MICRO SISTEMAS

SetText
SetData

Copia o texto selecionado no Clipboard.
Copia a figura no Clipboard.

0Os métodos de pegar [= Get] podem avaliar o formato do
que ha no Clipboard:

Método | Formato | Descrigao
GetText| &HBFOO|] Data Dynamic Exchange Link - DDE [= Ligagdo de Troca Dindmica de
Dados|
1 Texto (Default)
GetData) 2 Figura.BMP [= Mapeada Bit a Bit] ou seja, Bitmap (Default)
3 Figura.WMF [= Windows Metafile Format| ou seja, Metafile
8 Bitmap Device Independent [= Bitmap Independente de Dispositivo]

GetFormat | Idem, idem | Qualquer formato & descrito acima.

Sub itmEdit_Click (Index As Integer) fltens do Menu

Editar.

Select Case Index

Case O ‘tem Voltar.

frmEg.Picture = frmBak.Image

Case 1 ‘Item Primeiro Separador.

Case 2 ‘Item Recortar para o Clipboard.
Clipboard.SetData frmEg.Image
Cls

Case 3 ‘tem Copiar no Clipboard.
Clipboard.SetData frmEg.Image

Case 4 ‘tem Colar do Clipboard.
frmEg.Picture = Clipboard.GetData( )

End Select

End Sub

Agora que vocé ja sabe como chamar os Quadros de
Dialogo Padrao do Windows, implemente os Quadros
Abrir e Salvar Arquivos, Escolher Fontes, Impressao e
Help no aplicativo Editor de Texto.

Substitua as Barras de Paginagao Vertical do Painel de
Controle do aplicativo Editor Gréfico pelo Quadro de
Dialogo Padréo Cores.

Ative o controle CommonDialog do frmEg, tecle <F1> e
estude o Help do préprio VB para usufruir dos recursos
disponiveis.

An Ricardo! Meu VB esté em inglés e ndo sei inglés.

DICA: Compre mais de um dicionério de termos
técnicos de informéatica inglés/portugués.

No subdiretério c:\vb\as\22qdialo, criado pelo
programa de instalagao que acompanha a apostila,
encontram-se exemplos de como vocé pode usar 0s
Quadros de Dialogo Padrdao, com as diversas
Constantes explicadas em portugués... Acredite se
quiser...



E a 102 OPEN HOUSE & ESCOLA ABERTA 1995

i De 21 a 23 de setembro, a ETEC - Escola Salosiana S0 José sera uma verdadeira vitrine do futuro.
E a 102 Open House e Escola Aberta, trazendo o que ha de mais recente nos cenarios da informética, eletrdnica,
mecanica e automagao.
Reserve ja um stand para sua empresa e tenha a oportunidade de projeté-la em um dos maiores mercados do
pais - 0 de Campinas e regido.
Na realidade, esta & uma oportunidade que sua empresa n@o pode perder, e essas sao as razoes:

A 102 Open House e Escola Estardo acontecendo os Gl- Serdo espostos os melho- A feira n® 1 de Campinas no
Aberta estara reunindo pro- timos langamentos do mer- res projetos e trabalhos de setor,
dutos, equipamentos e so- cado de Campinas e regigo. pesquisa em ciéncias, cul-
lugdes que o mercado pro- tura e tecnologia na Escola
cura e quer conhecer. Aberta..

Serdo 50 expositores, entre 05 quais poderao estar Vocé € Sua empresa.

Veja quem ja reservou seu espago:

SOFTWARE CIENTIFICO INFORMATICA LTDA - VISUAL SOLUTION INC. VigSim - FIVE STAR - IDI/COC - FERCON SOFWARE DE APOIO - TELECOMUNI-
CACOES BRASILEIRAS SA. - TELEBRAS - BYTTER TOP COMPUTER COMERCIAL LTDA. - GENUS SISTEMAS E TECNOLOGIA. - ELETRONIL COMPO-
NENTES ELETRONICOS LTDA - WISETEC COMERCIO INDUSTRIA E REPRESENTAGOES LTDA. - ART INFORMATICA LTDA - LIVRARIA E PAPELARIA
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PROGRAMA

'Um micro editor de
textos, feito em
Clipper.
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Micro Edit

Mario Lima Cavalcanti

0 Micro Edit & um simples editor de
textos para DOS e, como o nome j4 diz, €
um micro editor. Ele foi feito em Clipper e
pode ser usada tanto a versao 5.0x, quanto
a versao Summer'87 para compilé-lo.

Para dar uma aspecto mais profissional,
as frases do programa foram escritas em
inglés, mas para quem for leigo nesta
lingua ndo haveré pedras em seu caminho,
pois abaixo segue uma pequena lista com
a frases que vocé encontrara no programa
€ suas respectivas tradugées:

Edit text - editar texto

Print text - Imprimir texto

Commands - comandos

Quit - abandonar

Save text - salvar texto

Work file name-nome do arquivo de trabalho
Tum on your printer and press enter to start
- ligue sua impressora e pressione enter
para comegar

Save de text and quit - salvar o texto e
abandonar

Erase de current line-apaga a linhacomrente
Start of field - comego do campo

End of field - Fim do campo

Turn on and tum off the insert mode - liga e
desliga 0 modo de inser¢do

Quit without saving - abandonar sem salvar
Thanks to use - obrigado por usar

Agora, se vocé quiser, pode digitar as
frases em portugués se preferir.
Particularmente eu considero a linguagem
Clipper muito poderosa, porém a maioria
das pessoas acham que essa linguagem
serve apenas para construir banco de
dados, mas para sentirem o poder do
Clipper, vejam que com apenas essas

quatro linhas abaixo nés poderiamos criar
um editor de textos:

PROCEDURE Editor

PARAMETERS file

MEMOWRIT (file, MEMOEDIT (MEMOREAD
(file)))

RETURN

Mas, agora vamos ao que interessa. A
seguir vem a listagem do Micro Edit 1.0.
Use um editor de textos gualquer para
digitar o programa. Apds a digitagdo, saia
do editor € digite no prompt do DOS:

CL<nome do arquivo>(sem extensao), para
compilar para .EXE e tomar o programa
executavel. Depois é s ver para crer.

MARIO LIMA CAVALCANTI tem 17 anos e cursa
atualmente o primeiro perfodo de processamento
de dados na Escola Técnica Virginia Patrick. E
digitador e programa em Clipper, Turbo Basic e
Visual Basic. Possui um AT-386 e um MSX-2.

VFILE:=SPACE(100)

DO WHILE .T.

SET DELIMITERS TO “[]”

SET DELIMITERS ON
READINSERT (.F.)

SET CURSOR ON

SET ESCAPE OFF

CLEAR SCREEN

SET COLOR TO

SET COLOR TO 9

@ 1,0 TO 5,79

@ 2,2 BSAY ”.Micro Edit 1.0.”
@ 3,2 SAY “.Autor: Mario L.
Cavalcanti.”

@ 4,2 SAY ”.Especialmente
para Micro Sistemas - 1995.”
@ 7,1 TO 12,14 DOUBLE

@ 8,2 PROMPT ” Edit text ~
@ 9,2 PROMPT ” Print text ”
@ 10,2 PROMPT “ Commands ”
@ 11,2 PROMPT “ Quit “
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SET WRAP ON
MENU TO OPC
DO CASE
CASE OPC = 1
SET CONFIRM ON
SET COLOR TO 9,15
@ 7,16 TO 9,49
@ 8,18 SAY "Work file name:” GET VFILE
PICT “@s12”
READ
IF EMPTY(VFILE)
LOOP
ELSE
SETCURSOR (3)
READINSERT (.T.)
EDITFILE:=MEMOREAD (VFILE)
SET COLOR TO 9
@ 1,0 TO 22,79
@ 23,0 SAY SPACE(80)
SET COLOR TO 15
@ 0,0 SAY "+ - (Save text)”
@ 23,0 SAY “.Work file name: “+VFILE
EDITFILE:=MEMOEDIT (EDITFILE, 2,1,21,78,,,600,8)
IF .NOT. MEMOWRIT(VFILE,EDITFILE)
CLEAR SCREEN
LooP
ENDIF
ENDIF
CASE OPC = 2
SET CONFIRM ON
SET COLOR TO 9,15
@ 7,16 TO 9,49
@ 8,18 SAY "Work file name:” GET VFILE
PICT "@s12"

LOOP
ELSE
SET PRINTER ON
SET CONSOLE OFF
EDITFILE:=MEMOREAD(VFILE)
SET DEVICE TO PRINTER
?EDITFILE
SET CONSOLE ON
SET PRINTER OFF
SET DEVICE TO SCREEN
LOOP
ENDIF
CASE OPC = 3
@ 6,0 TO 15,55
SET COLOR TO 15
@ 7,1 SAY “ .Micro Edit 1.0 - Commands:”
@ 8,1 SAY SPACE(15)
@ 9,1 SAY # - + - Save the text and
quit.”
@ 10,1 SAY ¥ - +
line.”
@ 11,1 SAY ¥ - + - Start of fleld.”
@ 12,1 SAY # - + - End of field.”

@ 13,1 SAY # - - Turn on and turn off
the insert mode.”
@ 14,1 SAY " -
SET CURSOR OFF

WAIT nn

LOOP

CASE OPC = 4
CLEAR SCREEN

SET COLOR TO 9

@ 0,0 SAY “Thanks to use Micro Edit 1.0

- Erase the current

- Quit without saving.”

SET COLOR TO 14

VIA SEDEX/E. NORMA

E MUITO, MAS MUITO MAIS !!!

READ
IF EMPTY (VFILE) ?
LOOP ?
ELSE ?
IF FILE(VFILE) QUIT
@ 18,1 SAY “Turn on your printer and END DO
press enter to start...” END CASE
SET CURSOR OFF
WAIT “~
ELSE
LOOP
END IF
END IF
IF .NOT. ISPRINTER ( )
SAMPA SOFT A
ALONE IN THE DARK III (BOX) R$ 60,00
PRECOS IMBATIVEIS (;OM O ATENDIMENTO CRIME PATROL RS 33,00
QUE VOCE MERECE DARK FORCES STAR WARS RS 44,00
51/4 DD RS 140 ULTIMOS LANCAMENTOS FULL THROTTLE (BOX) BRI
51/4 HD RS 1,90 EM DISQUETES MEGA RACE RS 25,00
12D
g 1//3 Hg Eg gjg QSEQQESR%CCER MORTAL KOMBAT Il RS 40,00
51/4HDMAXELLR$ 2,10 BUREAU 13 NOCTROPOLIS (BOX) R
3 1/2 HD MAXELL R$ 2,70 EQ&KBIESI}S%%SLL TONIGHT St i KA
CDS A PARTIR DERS 15,00 jAMMIT BASKETBALL ONE VS ONE THE SEVENT GUEST R$ 28,00
- MACHIA VELLI THE PRINCE
PECA CATALOGO wacic caRPET UNDER A KILLINHG MOON (BOX) S
- MORTAL KOMBAT I
GRATIS NASCAR RACING - VGA/SVGA E MUITO, MAS MUITO MAIS TITULOS DISPONIVEIS
NASCAR RACING CAR'S 95
ENVIAMOS PARA TODO 0 EEOJECTORX /F ’ ( )
PER FROG .
BRASIL SUPER STREET FIGHTER II TURBO FONE AX' 011 577 7776
THE LAST ACTION HERO
25 ety R. CARAMURU, 19 SALA 18 - VILA MARIANA

CEP (4138-000 - SAO PAULO - P
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RUEM E 'FERA'

EM INFORMATICA
HA MUITOS ANOS
PRECISOU LER
MUITOS LIVROS,
DURANTE
MUITOS ANOS...

QUEM VIROU 'FERA
HA POUCO TEMPO

COM CERTEZA

JA LEU OS LIVROS

DO ENG. LAERCIO
VASCONCELOS.

COMO MONTAR,
R CONFIGURAR E
EXPANDIR SEU
AT 386/486

TubDO QUE £ PRECISO

Y MIONTAR

SABER PARA SER "FERA'

EM HARDWARE, SAIBA MONTAR,
MELHORAR O DESEMPENHO E
INSTALAR NOVAS PLACAS E
PERIFERICOS NO MICRO.

R

IBM PC: DICAS

E MACETES

DE SOFTWARE
voLi1

SEGREDDS DE SOFTWARE DE
'FERAS'DA MICROINFORMATICA,
CENTENAS DE DICAS E

| MACETES JA TESTADOS, QUE
VOCE NAD ENCONTRARA

EM NENHUM OUTRO LIVRO!

vaL 2

LAERCIO VASGONGELOS COMPUTAGAD LTDA,

Av. Rio BRanco, 156/ 2811 CENTRO RID DE JANEIRO, Rd.
TeEL (O21) 262 1776 Fax (0D21) 240 0663

MUITA GENTE CONFUNDE QUALIDADE E QUANTIDADE.

HUANDD O SHOW E BOM,
0 PUBLICO PEDE BIS.

| AQUI VAD MAIS DICAS E
MACETES DOS "FERAS"

EM WINDOWS, ALEM DAS
NOVIDADES po DOS 6.0.

INCLUSIVE ALGUMAS EDITORAS. NA LVC E DIFERENTE.
VOcE TEM INFDRMAgﬁES OBJETIVAS E ATUAIS, EM LIVROS
ESCRITOS POR GUEM REALMENTE ENTENDE DE INFORMATICA.

LEIA OS LIVROS DA LVC. E FIQUE "FERA" RAPIDINHO.

cOoMO CUIDAR
BEM DO
SEU MICRO

APRENDA TODAS AS
TECNICAS DE HARDWARE
E SOFTWARE QUE FAZEM O
MICRO FUNCIONAR

AINDA MELHOR, EVITANDD
DEFEITOS E GASTOS

COM A MANUTENI;:\D .

IBM PC: DICAS
E MACETES
DE SOFTWARE

INTRODUCAO
A MULTIMIDIA

PARA QUEM USA DU QUER
USAR MULTIMIDIA NO PC,
UM LIVRO QUE ABORDA
DESDE OS5 PRINCIPAIS
PROGRAMAS DISPONIVEIS
NO MERCADO ATE A
INSTALAGAD DE PLAGAS,
KITS E CD-ROM.

VOCE PODE COMPRAR NOSSO0S

LIVROS NAS PRINCIPAIS LIVRARIAS

' DE INFORMATICA DO PA(S, OU
DIRETAMENTE NA EDITORA.

BASTA ENVIAR SEU PEDIDO JUNTO
COM CHEQUE NOMINAL E CRUZADO
EM CARTA REGISTRADA PARA:

LAERCIO VASCONCELOS COMPUTAGAD LTDA,
CAIXA POSTAL 4391, cep 20001-970,

RI0 DE JANEIRO, RdJ. PARA MAIORES lNFURMAI;f!ES,
ENTRE EM CONTATO COM NOSSO ESCRITORID,




JANELAS

B o e R e S

0S/2 - Janelas Para Um Novo Mundo

S AR TN R AT RRALE
Tudo o que vocé
precisa saber sobre
00S/2, e ndo tem
coragemde
perguntar.

R
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Cleuton Sampaio.

Conforme prometido na série JANELAS,

estamos aqui para falar de um novo -

ambiente operacional gréfico, o OPERAT-
ING SYSTEM 2(0S/2) daIBM. Como sabem,
nao vamos fazer propaganda, nem maquiar
0 produto, mas analis&lo como ferramenta
de trabalho, mostrando técnicas, recursos,
virtudes e defeitos.

Inicialmente vamos ver o que é 0 0S/2,
suas caracteristicas e as diferengas para o
DOS/WINDOWS. Nas outras edigdes
faremos uma panoramica dos ELEMENTOS
do sistema, terminando com um estudo
sobre a linguagem de comandos do 0S/2,
0 REXX. Em cada artigo mostraremos
algumas técnicas e responderemos suas
davidas. Caso queiram saber mais sobre o
0S/2, ou tenham algo a acrescentar,
escrevam para Micro Sistemas ou mandem
E-MAIL (via INTERNET) para mim:
cleutonjr@ax.ibase.org.br.

Para comegar, vamos esclarecer um mal
entendido: 0S/2 nao &€ Windows, nem pode
ser comparado a ele. A melhor definigdo do
0S/2 para mim & a que vi em um Screen
Saver dele: “0S/2 - Opening new doors,
instead fixing old windows!” (Abrindo novas
portas, ao invés de consertar velhas janelas).
Esta clara a analogia com o Windows da
Microsoft, ou seja: 0 0S/2 n&o existe para
consertar os problemas do Windows, mas
para oferecer novas perspectivas.

Eu acredito que a maioria das pessoas
pensa no 0S/2 como um novo tipo de
Windows, ou até mesmo como um acessorio
(0S/2 for Windows). A culpa desta viséo é
do marketing da IBM, que muitas vezes
apresentou 0 0S/2 como “um DOS melhor
que o DOS e um Windows melhor que o
Windows.". Esta visdo esté errada! 0 0S/

2 € um sistema operacional, como o UNIX,
o System VIl ou o Amiga DOS.

Este equivoco leva as pessoas a nao
gostar dele por nao entendé-lo, pois pensam
que € apenas um Windows melhorado.

0 SISTEMA 0S8/2

0 0S/2 & um sistema operacional
completo, feito com instrugoes de 32 BITS
e capaz de executar multitarefa verdadeira.
Possui uma interface gréafica eficiente,
elegante e pratica: a WORKPLACE SHELL,
que é totalmente orientada para Objetos.
Ele da BOOT na sua maquina e realmente
“toma conta” dela. Se vocé tem 0S/2, nao
precisa de DOS algum.

Atualmente ele esta na versao 3.0, mais
conhecida como WARP. Ele & vendido em
dois tipos: WARP e WARP FULL, o primeiro
vem com o suporte para aplicagoes DOS, e
0 segundo para aplicagoes DOS e WIN-
DOWS. Se vocé ja possul Windows, pode
comprar o WARP simples, pois ele se
utilizara do Windows instalado em sua
méquina para executar programas que 0
necessitem. Agora, caso ndo tenha Win-
dows (ou mesmo DOS), compre o WARP
FULL, que vem com o WINOS2, que na
verdade & o proprio Windows.

0 0S/2 & um sistema “chato”, exigente
em termos de hardware e que realmente
“toma conta” da méaquina. Um exemplo: tire
0 mouse e tente dar BOOT... ele testa TODO
o hardware e avisa que algo esta errado. Os
mais afoitos apontam isto como um defeito
do 0S/2 e uma virtude do Windows, mas
talvez sejaao contrario... é umacaracteristica
do sistema operacional 0S/2 que evita
problemas futuros. Resultado: O 0S/2 ndo
da GPF, nem “trava” facilmente. Se ele entrar
no ar € porque tudo esta OK.



Apesar de poder usar a FAT, ele possui um sistema de
organizagao de arquivos de alta performance: o HPFS,
que além de permitir longos nomes de arquivo (sem
limitagbes, podendo conter espagos e com até 256
caracteres), resolve o problema da fragmentagao e
proporciona acesso mais rapido.

Outras caracteristicas importantes sao o DUAL BOOT e o
BOOT MANAGER. O primeiro permite que altememos entre
dar BOOT pelo 0S/2 ou pelo DOS, mantendo assim os dois
emharmoniano HD. O segundo permite que varios sistemas
operacionais convivam em particoes separadas, podendo o
usuario escolher a partir de qual dara BOOT.

MULTITAREFA E MULTISISTEMAS

0 0S/2 executa aplicagdes nativas do DOS, do Windows
e dele mesmo. E executa de maneiramais eficiente, pois faz
multitarefa real (preemptiva), gerenciando até o perfil dos
programas executados, ou seja: se um programa fica muito
tempo esperando respostas do usuério, ele rebaixa sua
prioridade, evitando assim o consumo de tempo de CPU.

Vocé pode a0 mesmo tempo: formatar um disquete,
imprimir um relatério, receber um fax e executar varios
outros programas, ficando limitado somente ao tipo de
CPU e tamanho da meméria REAL.

DIFERENCAS DO DOS/WINDOWS

Ao contrério dos inimigos da Microsoft, eu penso que
0 Windows & um sistema operacional. Ele entra no ar e
usa o que sobrou do DOS para muito poucas coisas.
Aceito até que o considerem como um SUBSISTEMA. Isto
ocorre muito no ambiente Mainframe, onde temos o
sistema operacional bésico, por exemplo MVS, e vérios
outros, como o VM/CMS. Ja o 0S/2 caminha “pelas
proprias pernas”, dando BOOT sozinho e ignorando o
DOS. A principal comparagao nao seria esta.

A dupla DOS/Windows nao exige muito do hardware,
nao tendo também muito controle sobre ele. 0 0S/2 testa
tudo, “fuga” tudo e reclama de quase tudo, mas controla
TODO o hardware. O Windows “espera” que tudo esteja
OK, 0 0S/2 se certifica de que tudo esta OK.

0 Windows & capaz de fazer multitarefa, se os programas
cooperarem com ele. Eu sei 0 que é isto, pois programo em
Visual Basic e se ndo ceder o controle durante um LOOP
longo (via DOEVENTS) travarei o sistema. O 0S/2 faz
multitarefa preemptiva, como 0s mainframes, gerenciando
a porcao de tempo que sera dedicada a cada programa.

E claro que usar o Windows tem suas vantagens,
como: menor exigéncia de hardware, maior liberdade para
“burlar” o sistema e maior disponibilidade de drivers,
mas sera que estas vantagens continuarao com o Win-
dows 95? Na minha opinidao ele serd tdo exigente e
“chato” quanto o 0S/2.

Se vocé vai usar 0S/2, lembre-se do que eu disse no
infcio e esquega as comparagdes com o Windows. 0S8/2
é outro sistema, que possui vérias vantagens e
caracteristicas proprias. A comegar pelo prego: cerca de

R$ 100,00 o WARP simples, que j& vem com vérios
aplicativos (Btnus Pack) e utilitarios para acesso a
INTERNET.

Some o prego do DOS e do Windows, e comece a fazer
suas contas...

BTNUS PACK - UMA MINA DE OURO

Realmente a IBM comegou a compreender o que 0s
usuarios gostam: PROGRAMAS, PS! O WARP vem com os
seguintes aplicativos:

- FAXWORKS - Programa gerenciador de FAX.

- HYPERACCESS - Excelente programa de comunicagbes
via MODEM.

- PERSON TO PERSON - Programa para reunioes Virtuais
via MODEM.

- SYSTEM INFORMATION TOOLS - Excelente utilitario.

- IBM Works - Integrado de Planilha, Banco de Dados e
Editor de Textos.

- INTERNET CONNECTION - Programas para acesso a
INTERNET.

Este conjunto de softwares & tudo que se precisa para
serfelizl O IBM Works tem um excelente Editor de Textos,
uma boa Planilha, um Gerador de Gréficos comerciais, um
Banco de Dados capaz de acessar DBF's e um Gerador
de Relatorios fantastico. O HYPERACCESS é fantastico e
simples de usar, e 0 INTERNET CONNECTION funciona
mesmo!

Com este conjunto de ferramentas, vocé economiza
um total aproximado de R$ 800,00 em software! E ainda
pode aproveitar seus programas DOS/Windows, pois
estou digitando este texto no Carta Certa 7.0 para
Windows (somente por estar acostumado com elel)
diretamente de dentro do 0S/2.

A LINGUAGEM REXX

REXX ndo & o nome do Buldogue do vizinho! E a
linguagem BATCH do 0S/2, nao tem comparagao com o0s
arquivos BAT do DOS. Ela é de alto nivel, parecendo-se
com PASCAL. Permite a execugao de comandos 0S/2,
programas (0S/2, DOS e Windows), comunicagdo com
usuério, acesso a arquivos e chamada de rotinas em DLL.

E a mesma linguagem existente no VM/CMS do main-
frame. O REXX & um dos recursos que iremos explorar
daqui por diante. Os programas REXX tem a extensao
CMD. Veja um exemplo:

/* Introdugdo ao REXX */ SAY “Oil" SAY “Qual o seu
nome?” PULL
quem IF quem = “"
THEN
SAY “Ola, estranho.”
ELSE
SAY “Ola,” quem
EXIT

MICRO SISTEMAS 28



PROBLEMAS

Bem, nem tudo sdo flores... Instalar 0 0S/2 e
colocé-lo para funcionar com os seus periféricos pode
ser uma aventura. As principais razoes sao: a exigéncia
dele e a caréncia de drivers para 0S/2.E, se vocé fez
como eu e obteve o 0S/2 através da promogao do livro,
ficou sem os manuais para consulta. Eutive problemas
com minha placa mae, que utiliza BIOS GREEN, pois o
0S/2 estava travando no BOOT, depois tive problemas
para colocar a resolugao que gosto (800x600 com 256
cores) na minha placa TRIDENT 8900D, e para terminar
foi dificil fazé-lo imprimir na minha CANON BJC-600e.
Sem falar que ainda ndo consegui driver para usar o
SCANNER!

Se vocé vai instalar e usar 0 0S/2, eu tenho uma série
de recomendagdes que farei mais adiante, mas digo-lhe
que use a BBS da IBM (tel (021) 518-1011), pois
encontrara tudo o que precisa I4.

Outro problema é a indisponibilidade de aplicativos
PARA 0S/2 no mercado. Eles existem, mas sdo dificeis
de serem encontrados. Isto ndo é um problema muito
grave, pois além do BTNUS PACK, ele executa os aplicativos
DOS/Windows que vocé est acostumado. Mas o ideal é
comprar e usar programas nativos 0S/2, que lhe permitirdo
tirar maior vantagem do sistema. Por exemplo: onde
consigo um ambiente de programagao tipo VISUAL BASIC
para o 0S/2? Sei que existe o CA-REALIZER for 0S/2,
mas onde encontré-lo? '

Até mesmo os sistemas mais comuns, como
Contabilidade e Folha de Pagamento sdo dificeis de
achar. Aqui vai um conselho para a IBM: distribua
ferramentas para os desenvolvedores, incentive a
producdo de software em mais de uma plataformal O
consumidor agradecera, pois poderéd optar, ndo sendo
obrigado a usar apenas DOS/Windows.

CONSELHOS PARA QUEM VAl USAR 0S/2

Em primeiro lugar, faga BACKUP dos seus dados! Se
vocé tem as cbpias dos softwares instalados, faga
apenas dos dados (textos, arquivos DBF etc). Este
conselho serve para todos. Em segundo lugar, procure ler
sobre 0 0S/2, fale com amigos, veja ele funcionando etc,
pois vocé deve ter em mente o que eu disse: 0S/2 ndo
€ Windows! Se vocé possuir conhecimento basico sobre
ele, néo deveré ter maiores problemas. Somente para
comparar, imagine-se tentando instalar UNIX em sua
méquina sem conhecé-lo...

Se vocé nao tem MODEM, procure um amigo que
tenha. Na BBS da IBM tem de tudo, desde cursos até
programas. L& vocé encontrara todos os drivers e dicas
que necessitar. O Telefone da BBS do RIO é (021) 518-
1011 e funciona 24 horas por dia. Outra fonte é o
SUPORTE DO 0S/2, cujo telefone é 0800-158040,
discagem gratuita.

Quando for instalar o 0S/2, escolha INSTALAGAO
FACIL, caso jatenha DOS na sua méquina, pois sempre
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poderé voltar a ele se necesséario. Com a INSTALAGAO
AVANCADA é possivel utilizar o HPFS e o BOOT MAN-
AGER, mas 0 0S/2 formatara o seu HD e se instalara
nele.

Recomendo isto apenas para méquinas novas, com
pouca utilizagao ou se vocé ja o conhece o suficiente.
Verifigue seu Hardware. Tenha em maos a marca e
modelo de sua placa de video. certifiqgue-se de que ndo
hé conflito de IRQ na sua méquina e veja se sua memoéria
esté OK. Vocé pode fazer isto através de utilitarios como
0 CHECKIT PRS e o MSD da Microsoft.

Algumas mégquinas tem problemas de hardware, como
conflitos de IRQ e chips de meméria defeituosos, que
passam despercebidos pelo DOS/Windows, mas n&o
pelo 0S/2.E se vocé tem o péssimo hébito de usar HD
compactado, nem pense duas vezes, descompacte-o! O
0S/2 ndo iré funcionar com compactadores de disco do
DOS.

Se sua placa mae possui BIOS GREEN (aquela estrela
da EPA), desligue a opgao ADVANCED POWER MANAGE-
MENT da BIOS (no SETUP da méquina) e do 0S/2, quando
ele mostrar a configuragao do sistema.

Procure instalar o Video VGA simples, depois pode
mudar para o que quiser com o utilitrio DSPINSTL ou
através do system setup. Isto evitara problemas com o
adaptador de video.

Caso algo dé errado e 0 0S/2 ndo entre, dé BOOT com
o disquete de instalagdo novamente e, quando aparecer
a palavra 0S/2 no canto superior esquerdo do video,
tecle ALT-F1rapidamente, pois isto forgara o aparecimento
do menu RECOVERY CHOICES, que permitira recuperar
alguns problemas. Neste menu vocé tem as opgoes:

- ESC - Continua o processo de BOOT normalmente.

- C - D4 o BOOT, mas fica em modo caracter (command
prompt).

-V - D4 o BOOT trocando o video por VGA nomal.

- M- Da o BOOT e entra no menu de instalagao seletiva.

Se vocé tiver problemas com adaptador de video,
escolha a opgao “V". Agora, se der algum “melé” vocé
deve voltar ao DOS, corrigir o problema e reinstalar o 0S/
2. Isto é feito na opgao “C”, que lhe abrird 0 0S/2 em
modo caracter. Uma vez no prompt do 0S/2, digite o
comando: “C:\OS2\BOOT /DOS", responda “Y” a
pergunta que ele lhe fara e... “voila” vocé estara dando
BOOT pelo velho e bom DOS!

0 Gitimo conselho € o de ndo mexer com 0s arquivos
do 0S/2 diretamente. Nao crie nem apague nada do
diretorio DESKTOP (AMBIENTE para as versdes em
portugués). 0 0S/2 usa apenas o arquivo CONFIG.SYS,
os do DOS ele copiara para o diretério C:\0S2.

Muito cuidado ao examinar o CONFIG, pois ele &
diferente do que vocé esta acostumado.

Bom, vamos ficando por aqui. Ndo esque¢a de mandar
qualquer sugestao e/ou critica. Um abrago para todos.

CLEUTON SAMPAIO DE MELO JR é Analista de Sistemas Sénior.



Classificados M

Sl=] Software |4

RA Informética - Aplicativos e Jogos Shareware - Gltimas novi-
dades com o melhor prego - catalogo grétis - solicite 0 seu - Cx.
Postal 41 - 59900000 - Pau dos Ferros - RN - FONE: 084-351-
2082.

Jogos/Aplicativos - GItimas novidades, para maiores informa-
¢Oes escreva Saba Informética - Cx. Postal 221 - CEP:94000-
970 - Gravatai - RS.

Desenv. de Sist. aplic. em geral (qualidade total/ISO9000),
manutengdo. INCRIVEL! Aplic. e jogos por R$ 2,00 cada disco
gravado. Confira: Master MK Informética 011-876-0142.

Catélogo em disco - Milhares de jogos e Aplicativos Shareware.
Envie R$ 1,00 para versdo DOS ou R$ 5,00 para versdo Windows.
ESC Soft - Caixa Postal 11531 - CEP: 05090-970 - Sao Paulo - SP

Jogos/Aplicativos - 0s mais recentes langamentos - ndo perca
mais tempo, solicite catalogo gratis - Marimar Infor. - Caixa Pos-
tal 170 - CEP: 37002-370 - Varginha - MG - TBrasil

CALCULO ESTRUTURAL (DOS e Windows) - NB-1/78 - Vigas,
lajes, pilares, sapatas, escadas (todos com armaduas) e treli-
gas. Versdo DOS R$ 25 Versao Windows R$ 35 - Remetemos
para todo o pais - (054)381-1752 - SoleDADOS - ¢/ Dagoberto.

ANDAMENTO DE PROCESSOS - P/Advogados. Cadastro com-
pleto de autor/Réu. Controle total de andamento etc. Remete-
mos para todo o pais. (054)381-1752 - R$ 25 - SoleDADOS - ¢/
Dagoberto.

DIVERSOS - Estoque - R$ 25; Pagar/Receber - R$ 25;
Anadamento de Obras - R$ 25; Lista de Pregos - R$ 25; Ctrl de
Biblioteca - R$ 12,5; Ctrl RPA's - R$ 25; Ctrl ART's - R$ 25 -
(054) 381-1752 - SoleDADOS - ¢/ Dagoberto.

HOME-SERIES (DOSWINDOWS) - Controle de Biblioteca, Discos,
Receitas(culinaria), Video Teca, Cadastro ¢/mala direta, Cadastro de
Jogos e Cadastros de programas,Agenda Telefonica, etc.(9 programas)
-R$32,50 o pacote ou R$ 12,50 cada. ¢/ Dagoberto (054) 381-1752.

VIDEOLOCADORA - Controle completo de videolocadora - R$
50,00 - CONSULTORIO MEDICO Cadastro de Pacientes / consul-
tas / reconsultas / historicos, etc... R$ 25,00 - Remetemos para
todo o pais. (054) 381-1752 - SoleDADOS - ¢/ Dagoberto.

& e T,

Controle de Estoque Completissimo. Tabelas de fornecedo-
res, etc. R$ 50,00 acompanha manual. FONE: (051) 632-3716 -
Montenegro - RS. Rua Geraldo Mottin,91 - Bairro S&o Paulo -
CEP:95780-000.

Desenvolvimento, manutengao e cursos IN-HOUSE (ACCESS,
VISUAL, etc.) Qualquer linguagem, plataforma e ambiente
operacional (DOS, UNIX, VAX) Telefone: 011-808-0034 - Prof.
Rafael.

Classificados MS

Agora a revista Micro Sistemas possui o seu "Classificados MS", que é uma parte da revista dedicada a vocé
que possui algum tipo de servigo ou quer vender algo, dentro da érea de informética. Basta preencher o cupon, e
envia'lo junto com um cheque nominal & Enter Press Editora Ltda. no valor de $10,00.

0 pagamento deve ser feito em nome da Enter Press Editora.

Aniincios de software devem vir acompanhados de cartdo de registro, com excegdo dos softwares de dominio pablico.
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Obs.: Micro Sistemas reserva-se ao direito de recisar classificados que ndo cumpram com as condioes de inscrico. Sao Elas:
1 - Ndo se publicam an(incios de troca, neste caso, o leitor pode usar a segao "Cartas", que & gratuita,
3-
2-
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I
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PROGRAMA

Menus Automaticos para Clipper

——_ M arcos Martins Duma

Trabalhando com o desenvolvimento
de aplicativos para usuérios percebi que.
perdia muito tempo tanto para criar os
menus, como também perdia muito tempo
quando estes necessitavam de alteragao.
Por este motivo desenvolvi uma rotina
que a partir de uma matriz aninhada
constrdi um menu pop-up (semelhante ao
menu do Turbo-Pascal) automaticamente,
ou seja, ndo se torna necessério ficar
fazendo célculos de onde determinada
mensagem deve aparecer na tela, a
propria rotina & encarregada de centralizar
0os boxes necessarios para 0 menu e
suas opgoes.

A rotina consiste de uma fungdo que
recebe diversos pardmetros, sendo que 0s
mais importantes sao as variaveis as quais
irdo receber o resultado da escolha do
usuério e a lista de opgoes que deve ser
uma matriz aninhada como mostra o
exemplo. Asintaxe da fungao & apresentada
abaixo:

menu_p(<@opcl>,<@opc2>,<listopc>,[listms
gl.[linmsg],[cord1],[cord2],[cor],[corl])

opcl: é uma das variaveis que irdo indicar
a escolha do usuario e deve ser passada
por referéncia (deve ser precedida pelo
simbolo @).

opc2: & a segunda variavel que iré indicar
aescolha do usuério no retorno da fungao
e deve ser passada por referéncia (deve
ser precedida pelo simbolo @).

listopc: € uma matriz aninhada contendo o

E———  conjunto de opg¢des do menu.
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llstmsg: & uma matiz aninhada (opcional)
com as mensagens explicativas para as
opgoes contidas em listopc.

linmsg: € um nGmero (opcional) que indica
a linha onde deverao aparecer as
mensagens explicativas.

cordl e cord2: sdao ambos nameros
(opcionais) que indicam respectivamente a
linha e a coluna onde o menu seré
inicializado.

cor: € uma string do tipo “W+/B,N/BG”
(opcional) que indica a cor das opgdes do
menu.

cord: é uma string do tipo “W+/B,N/BG”
(opcional) que indica a cor das mensagens.

0 exemplo fornecido mostra como utilizar
afungaomenu_p, paraisto digite a listagem
1 em um arquivo com 0 nome <menu.prg>
e a listagem 2 com 0 nome <exemplo.prg>.
Para compilar e linkar siga os passos
abaixo:

CLIPPER MENU <ENTER>
CLIPPER EXEMPLO <ENTER>
RTLINK FILE EXEMPLO, MENU <ENTER>

Para executar o0 exemplo digite:
EXEMPLO <ENTER>

Caso vocé esteja utilizando a variavel de
ambiente CLIPPECMD=/W algumas
mensagens de warning irao aparecer devido
autilizagao de variaveis estéticas externas.

MARCOS MARTINS DUMA é estudante bolsista
de Mestrado e Bacharel em Ciéncia da
Computagao.



MENU.PRG "

#include “inkey.ch”

static
list_msg,lin_msg,opc_1,0pc_2,cord_1,cord_2

function
menu_p (opel,ope2, listope, 14stmeg, 1inmeg, cordl, cord2, cor, corl)
local item, comp, inic, som, tam, var,cord[4], tec, ;

inter, g, coluna:={},ql, tel, corant, getlist={),valer, scro, logic

ql+=CHR (218) +CHR (196) +CHR (191)+CHR (179) +CHR (217) +CHR (196) +CHR (192) +;
CHR(179)
if linmsg==nil
linmsg:=24
endif
if cor == nil
cor:= “W+/B,N/BG"
endif
if corl == nil
corl:="W+/B,N/BG”
endif
corant :=setcolor(cor)
if opel == nil
opel 1= 1
endif
if ope2 == mnil 4
ope2 := 1
endif
if cordl == nil
cordl := 0
endif
if cord2 == nil
cord2 := 0
endif
if listmsg==nil
listmsg:=array()
endif
opc_li=opecl
opc_2i=0pc2
cord_l:=cordl
cord_2:=cord2
list_msg:=listmeg
lin_msg:=linmsg
som:=0
aeval (listopc([l],{|elem| som:=som+len(elem)})
comp:=len(listopc[1l])
inter:=(maxcol()+1-cord_2-som)/(comp+l)
coluna:=array(comp)
@ cord_1,cord_2 say space(maxcol ()-cord_2+1)
set message to lin_msg center
logici=.t.
while .t.
setcolor(cor)
if logic .and. list_msg!=nil
@ lin_msg,cord_2 say space(maxcol()-cord 2+1)
endif
inic:=cord_2+inter
ge=0
DISPBEGIN()
AEVAL (ListOpc[1],{|cElem| g++,;
iif( list_msg nil .AND. logic,;
1if( list_msg[1llnil,;
1if( len(list_msg[l]) >= g,;
__AtPrompt ( cord_1, inic, cElem ,
list_msg[l,g]l ),
__AtPrompt ( cord_1, imic, cEBlem , );
}rt
__AtPrompt( cord_1, inic, cElem , );
Yi?
__AtPrompt( cord_1, inic, cElem , );
)i
coluna(g] :=inic,;
inic:=inic+len(cElem)+inter;
hH
DISPEND()
scro:=savescreen(lin_msg,cord 2,1lin_msg,maxcol())
menu to opc_1l
loglos=.£.
restscreen(lin_msg,cord_2,lin msg,maxcol(),scro)
if lastkey()==K_ESC
opc_l:=comp

loglec:=.t.
loop
endif
if len(listopc)>=(opc_1+1)
if listopclopec_1+1] != nil
tam := len(listopc[opec_1+1,1])
aeval (listopclopc_1+1], {|mat|
tam:=1if (tammaxrow()
cord[3] := maxrow()
endif
if cord[4]>maxcol ()
var := cord[4]-maxcol()
cord[2] := cord[2]-var
cord[4] := cord[4]-var
endif
tel:=savescreen(cord[1],cord[2],cord[3],cord[4])
setcolor (corl)
@ cord[1],cord[2],cord[3],cord[4] box ql
if list_msg!=nil
@ lin_mag,cord 2 say space(maxcol()-
cord_2+1)
endif
keyboard(” *)
opc_1 t=
achoice(cord[1]+1,cord[2]+1,cord[3]-1,cord[4] -
1}
listopelope_1+1],.t.,"control”)
if lastkey() !=K_ENTER
restscreen(cord[1] ,cord[2],cord[3],cord[4],tel)
else
valor:=listopc[opc_1+1,0pc_2]
if len(valor) =opc_l+1
IF modo == 1 .AND. LEN(list_msg[opc_1+1])>1
KEYBOARD (CHR (K_PGDN) )
ENDIF
IF modo == 2 ,AND. LEN(list_msg[opc_1+1])>1
KEYBOARD (CHR (K_PGUP) )
ENDIF
ENDIF
if (lastkey()==32 .or. lastkey()==K_UP .OR.
lastkey()==K_DOWN .OR.;
lastkey()==K_PGUP .OR. lastkey()==K_PGDN)
.and, list_msg != nil
1f len(list_mag)>=opec_1+1
if liet_meglopc_1+1] != nil
if len(list_meg[opc_1+1])>=elem
if list_msglopc_l+1,elem] !=nil
col:=(((maxcol()-cord_1)/2)-
int(len(list_msg[opc_l1+1,elem]))/2)+1
scroll (1in_msg,cord_2,1lin_msg,maxcol(),0)
@ lin_msg,col say list_meg[opc_l+1] [elem]
else
scroll (1in_msg,cord_2,lin_msg,maxcol(),0)
endif
else
scroll (lin_msg,cord_2,lin_msg,maxcol(),0)
endif
endif
endif
elself lastkey()==K_BNTER
if list_meg != mnil
scroll(lin_mseg,cord_2,lin_msg,maxcol(),0)
endif
retor:=1
elseif lastkey()==K_LEFT
if list_msg != nil
scroll(lin_mseg,cord_2,1in_msg,maxcol(),0)
endif
keyboard(” “4+chr (K_LEFT)+chr (K_ENTER))
retor:=0
elseif lastkey()==K_RIGHT
if list_msg != nil
scroll(lin_mag,cord_2,lin_msg,maxcel(),0)
endif
keyboard(” “+chr(K_RIGHT)+chr (K_ENTER))
retor:=0
elself lastkey()=K_ESC
if list_msg != nil
scroll (1in_msg, cord_2,lin_msg,maxcol(),0)
endif
retor:=0
endif
return retor
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Os langamentos continuam.
Agora é 0 novo disco
Bitmap, com uma super
matéria sobre anti-aliasing,
animacgao grafica por
sobreposicéo de areas,
fractais, retoque em
fotografias com o Graphos
Ill SuperVGA , arte com ray-
tracing e muito mais.

0O disco ASM 86 contém,
além de todas as rotinas
SuperVGA, publicadas na
Micro Sistemas, o sistema
completo de animagéo
Topview.

E, para quem gosta de
programagao, o pacotao via
modem estd na medida
certa da modernidade.

Graphos SuperVGA

Ao adquirir a nova versio 6.1, vocé receberd
automaticamente mais duas atualizacoes: 6.2 ¢ 6.3

Nos dias de hoje, acomunicago
via modem esta se tornando a
forma mais rapida, facil e sequra
para a troca de informagdes e
experiéncias. A PRO KIT ndo
poderia ficar fora deste universo
e,emconjuntocomoBBS Século
21, esta langando um curso de
programacdo Assembler para
quem gosta de desafios.

Aoseinscrever, o usuariorecebe
todo software necessério para
conectar-se a0 BBS, além de
orientagao acerca de como fazer
leituraoff-line. Por esse processo,
0 tempo de acesso ao BBS cai
para 0 minimo necessario (na
maioriados casos, 0tempopassa
a ser de apenas alguns
segundos).

As duvidas e 2xercicios sdo
resolvidos on-line, através de
mensagens publicas, dentro de
uma conferéncia especialmente
definida para isso. Todos 0s
usuarios cadastrados participam,
como se fosse uma aula normal.

Além dessas vantagens, o
sistema ainda permite que 0s
Lsuariosrecebamimediatamente
todos 0s programas, rotinas,
exemplos especiais, etc que
sejam produzidos. O Acesso ao
BBS éintegral, ou seja, 0 usuario
dispde também de contato com
diversas conferéncias sobre
programagao, inclusive interna-
cionais (via Internet), programas,
textos. imagens e tudo mais que
0BBS oferecer aos seus filiados.

< )(w

ANGRA |

0O Jogos CGA (pacote)......
Amazénia, Serra Pelada, Guerra no Golfo

e Angra-|

O Jogos VGA (pacote).....
Amazénia, Angra-l e Nautilus

O XinguVGA/256Kb......

v R§ 15,00

......... R$ 15,00

......... R$15,00

)
ﬂ Pacotao via modem

¢ Curso completo de Assembler para SuperVGA;

@ Biblioteca de rotinas para SuperVGA

@ Um ano de acesso integral ao BBS Século 21

@ Graphos |l versio 6.0 / SuperVGA;

® Acesso & conferéncia PRO KIT;

® Acessc as conferéncias de programagao da
Internet, RBT, Micro Sistemas e BR-Onling;

O Pagamemo integral......... R$ 240,00
00 Em 3 vezes (3 cheques)... R$ 80,00

Inclui todo o material necessério
para editar e compilar 0s
programas, bem como a

biblioteca de rotinas
correspondente ao modo de
video desejado (CGA, VGA ou

Assembler sem sair de casa

Agora estd mais facil ainda estudar programagao Assembler, com o
curso completo da PRO KIT. Vocé recebe todas as partes de uma so
véz e estuda de acordo com sua disponibilidade de tempo.

(apostia encademaoa com espiral e capa de acetalo - 0 envio & feito por SEDEX)

O Assembler completo CGA............. R$ 70,00
O Assembler completo VGA
O Assembler completo SVGA........... R$ 115,00

O Biblioteca SuperVGA.....

................ R$ 25,00

............ R$ 115,00

O Versdo 5.0 VGA...... RS 48,00
Requer 286 / 386 - VGA 256
Kbytes - MS mouse - 3 1/2

O Verséo 6.1 SVGA..... RS 48,00
Requer 386 /486 - SVGA 512
Kbytes - MS mouse - 3 1/2

Bitmar

O Disco 1 - VGA/ 256 Kb.. R$ 6,00
[ Diseo 2- SVGA/ 512K R$ 6,00
[ Disco 3- SVGA/512K.. R$ 6,00

JOGOS & AVENTURAS
03 ADV-01 - SVGA 512Kb. R§ 600
O ADV-02- SVGA 512Kb. R 600

ASM 86
O Disco 1 - SVGA 512..... R§ 6,00

Paramaioresinformagdes, basta
escrever para a PRO KIT, ou
mandar mensagem para 0
endereco Internet:

degiovani@sec21.ax.apc.org

Para sua seguranga, nos pedidos

| acima de R$ 20,00, use carta

registrada e proteja bem o cheque.

Envie cheque nominal a PRO KIT
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EXEMPLO.PRG .

// Exemplo para uso da funcao PROTEGE()
//MENU.PRG - Menu principal de um sistema

// Criar Varilavel para guardar a opcao do
usuario
Local nOp := 0

// Criar Vetor com Rotinas a serem
executadas

Local aRotinas:={ (||S1_CONS()},
{1I181_INCL()}, {|IS1_ORDE()},
{|IS1_RELA()} }

// Definir amblente de Trabalho
Set Date British

Set Century On

Set Wrap On

Set Message To 18 Center

// Enquanto nao finallzar...
While .t.

// Montar Tela do Menu

Protege (“D") // Desprotege os
arquivos DBFs do diretorio atual

Cls

DispBox ( 0, 0,23,79,2) //

Desenha Retangulo com linha dupla
DispBox ( 2,10, 4,69,1)
@ 03,23 SAY ”SISTEMA PARA CONTROLE
DE EMPREGADOS”
DispBox ( 5,20, 7, 59,1)
@ 06,32 SAY "MENU PRINCIPAL"
DispBox ( 8,30,14,49,1)

// Define quais serao as opcoes do
menu e onde eles serao impressas

@ 9,35 Prompt “Consulta ” Message
4#Consulta, Alteracaoc e Exclusao de
Funcionario”

@ 10,35 Prompt “Inclusac “ Message
#Inclusac de Funcionario”

@ 11,35 Prompt “Ordenacao” Message
#cria Arquiveos de Indice”

@ 12,35 Prompt “Relatorio” Message
#“Imprime Relatorio de Funcilonarios”

@ 13,35 Prompt “Finaliza " Message
“Retorna ao Slistema Operacional”

// Atlva o menu, aguardando a
escolha da opcao
Menu To nOp // a varlavel nOp
guarda o numero da opcac escolhida
// de acorde com a
ordem em qQue estao escritas no programa
If nOp=0 .or. nOp=5
Protege(“P") // Protege os
arquivos DBFs do diretorio atual
Exit
End

// Executa a opcao escolhlda
 Eval( aRotinas[nOp] )

End
Return
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ESPECIAL

“PowerEdit”

——— Henrique Stffert

Desmistificando o

“TBrowse”
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AlInformética é uma ciéncia de constante
evolugdo, e mesmo com 0 marasmo
computacional que habita o Brasil, a mega-
tendéncia nacional é cada vez mais a
programagao orientada a eventos (ambiente
WINDOWS). Apesar disso, vale lembrar que
ainda existe no Brasil um grande parque
instalado de micros PC de longe inferiores
até aos 386, e como muitos ja devem ter
percebido, estou me referindo obviamente
aos famosos “XT", que sdo incapazes de
rodar o ambiente WINDOWS,

Por outro lado, o CLIPPER & uma
linguagem que roda em ambiente DOS
sendo compativel com qualquer micro
padrao PC, desde o XT até o Pentium.

Assim sendo, esse artigo é destinado ao
imenso universo de “clippeiros do Brasil”,
que teimam (ou ndo se entregam) em
sobreviver a nova megatendéncia dos
usuarios e desenvolvedores de software.

Mas, dispensando as formalidades, a
rotina abaixo listada sera de extrema
utilidade para aqueles “clippeiros” que se
preocupam em fazer mais do que um
simples feijao com arroz de seus programas,
e que realmente utilizam os poderosos
recursos que essa linguagem oferece, como
as classes pré-definidas, “code blocks” e
“arrays” multi-dimensionais.

0 motivo pelo qual criei essa fungao foi
muito simples: o DBEDIT() do CLIPPER &
extremamente restrito, lento e pouco versétil
dentro de tudo que poderia oferecer. Aliés,
a maior prova disso foi o reconhecimento
dessa fraqueza por parte da “Nantucket”
(Clipper 5.01), que abriu aos usuérios a
opgao de usufruirem do “TBrowse”, que &
um poderoso recurso do CLIPPER para

tabulagao de bancos de dados. Todavia, 0
“TBrowse” & uma coisa mais ou menos
estranha para programadores que nao estao
muito acostumados com “O0P”, e gragas a
iss0, muitos sequer o conhecem.

Através da fungao “PowerEdit” os
programadores poderao explorar das mais
diversas maneiras 0s recursos do
“TBrowse” sem precisar tomar
conhecimento do seu funcionamento
interno, possibilitando desde uma simples
e répida consulta até um cadastramento
completo em tabela com arquivos
relacionados utilizando uma @inicachamada
de fungdo. Outra vantagem interessante: O
DBEDIT() possibilita a visualizagao de
alguns campos do arquivo, mas sempre de
todos osregistros do mesmo. Para visualizar
apenas uma faixa de registros € necessario
estabelecer um filtro (SET FILTER), e
dependendo do tamanho do arquivo o
negbcio pode ficar realmente muito lento.
Em “PowerEdit”, pode ser enviado um
parametro condigao que fara internamente
a fungdo de filtro, estando para tanto o
arquivo ordenado de forma que essa
condigdo possa ser testada dentro dos
limites estabelecidos.

A chamada da fungdo pode a primeira
vista até parecer meio complicada devido
ao excesso de parametros, todavia, a
mesma podera ser chamada apenas com
0s parametros necessérios, ficando os
demais em branco. Por outro lado, esse
grande nmero de parametros demonstra
bem o alto nivel de versatilidade que pode
ser atingido e a economia de trabalho que
o0 programador poderd ter no
desenvolvimento da sua aplicagdo ao extrair
de “PowerEdit” os poderosos recursos que
a mesma proporciona.



A seguir serd dada uma visdo global sobre cada
par@metro e sobre o valor retornado pela fungdo
“PowerEdit™:

function PowerEdit(nTop, nLeft, nBottom, nRight,
AmrColumns, ArrLabels, ColsFrozen, AccessFrozen, Condi-
tion, UserFunction, BColor, MoldType, PutShadow,
ActionKeys, ActionBlocks, RecBlock, CanDelete,
Caninsert, ArrFields, ArrPictures, ArrWhen, ArrValid,
CanGetOutCond, JustEnterEdit, ExecBlock, InitPos,
TableBar, ArrMemo)

1. “nTop": Linha Superior da Tabela
2. “nLeft”; Coluna Esquerda da Tabela
3. “nBottom”: Linha Inferior da Tabela
4. “nRight": Coluna Direita da Tabela

5. “ArrColumns”: “Array” com 0s nomes dos campos ou
fungdes de recuperagdo dos dados a serem exibidos.
Esse “array” proporciona uma grande flexibilidade nesta
fung@o, pois permite desde a apresentagdo de constantes,
campos de arquivos e variaveis, até complexas fungdes
condicionais para recuperagao de dados. Se ndo for
enviado, todos os campos do arquivo cormrente serdo
selecionados.

6. “ArrLabels”: “Array” com os titulos das colunas
(descricdo dos campos a serem exibidos). Caso esse
parametro ndo seja enviado, serdo assumidos para
titulos dos campos os proprios nomes dos mesmos.

7. “ColsFrozen™: Colunas congeladas a esquerda, ou
seja, aquelas que mesmo quando for dado “scroll” da
tabela para o lado sempre permanecer3o visiveis. Se nao
enviado, por “default” serdo assumidas como congeladas
“0” colunas a esquerda.

8. “AccessFrozen”: Esse & um pardmetro logico que
indica se sa@0 ou ndo acessiveis pela célula luminosa as
colunas congeladas a esquerda (“ColsFrozen”). O uso
desse parametro torna-se necessério para os casos de
se utilizar aedig&o automética (“ArrFields” - 192 parametro),
pois definira se essas colunas poderdo ou ndo ser
editadas. Caso ndo seja enviado, por “default” assumiré
o valor .F.

9. “Conditlon”: Condigdo que define qual a faixa do
banco de dados que deve ser exibida. Para tanto, o
arquivo ja deve estar posicionado dentro dessa faixa, ou
sendo, 0 262 parametro (“InitPos”) deve ser utilizado. Se
o0 parametro “Condition” ndo for enviado, automaticamente
seréa assumido que todo arquivo dever4 ser apresentado.
Esse parametro s6 funcionard corretamente se a
ordenag&o (ou indice ativo) do arquivo combinarem com
a condigao enviada, de modo que todos os registros que

satisfagam a condi¢do se encontrem agrupados
sequencialmente.

Obs: & importante salientar a diferenga entre ndo enviar
esse parametro ou enviar um “code block” que sempre
retorne .T., como por exemplo {Il.T.}. Para efeitos de
apresentagdo na tabela o resultado serd& o mesmo,
porém, enviando-se esse tipo de “code block” se perde
um pouco da “performance”, que poderia ser melhor no
caso de enviar-se NIL, pois apesar de sempre ser
verdadeira, a condigao existird, o que fard com que
qualquer movimentagao para troca do registro corrente no
arquivo execute uma consisténcia para verificar se a
mesma prossegue sendo verdadeira, tornando assim
esta movimentagdo um pouco mais lenta.

10. “UserFunction”: Nome de uma fungdo de usuério
que deveré ser executada sempre que for pressionada
qualquer tecla de excegdo, ou sejam, aquelas teclas
que ndo tem qualquer agdo por “default” j& prevista
entre as existentes. Essa fun¢do poder4 retornar trés
diferentes valores para “PowerEdit", cada qual com
sua respectiva agao:

0 Aborta a edigao.
1ouNIL Continua a edigdo normalmente.
2 Continua a edigao e forga uma reconstrugdo

da tabela no video.

Além disso, sempre que essa fung&o & requisitada por
“PowerEdit”, dois parametros sdo automaticamente
enviados, cabendo ao usuério a escolha de utilizalos ou
néo. O primeiro pardmetro, “Mode”, representa o estado
em que o “TBrowse” se encontra para ter requisitado a
fungdo de usuério, e pode assumir os valores abaixo
relacionados:

0 (NORMAL) Tudo OK - o0 “TBrowse” encontra-se
em estado normal e nao h tecla de
excegdo pendente.

1 (KEY_EXCEPT) Tecla de excegdo pressionada.

2 (HIT_TOP) 0 topo do arquivo ou da faixa definida

por “Condition” foi atingido.
0 fim do arquivo ou da faixa definida
por “Condition” foi atingido.

3 (HIT_BOTTOM)

4 (EMPTY_FILE) Arquivo vazio (O Glitimo registro que
satisfazia “Condition” foi eliminado -
deletado).

5 (LOCK_ERROR) Nao conseguiu chavear o registro atual
- “LOCK”".

6 (NET_ERROR)  Nao conseguiu abrir um registro novo

no arquivo - “NETERR()".

7 (NEW_RECORD) Novo registro sendo inserido.

8 (INITIALIZE) Chama antes de iniciar o “TBrowse”,
para o caso de inicializar algo na
fungao de usuério.

9 (NO_VALIDATE) Tentativa de trocar de registro ou
encerrar com algum dos campos da
tabela editados nao vaiidos.
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Obs: no caso de “NO_VALIDADE", quando “UserFunction”
retornar “0” para “PowerEdit”, significa que a operagao
de troca de registro ou encerramento da edigao deve ser
cancelada. Para os demais valores retornados a execugao
prosseguira normalmente.

0 segundo parametro enviado para “UserFunction”
indica o indice da coluna atualmente visualizada no
“array” “ArrColumns”. Destaforma, pelafungao de usuario
podem se acessar todos os dados (When, Valid, Nome,
...) do campo atualmente visualizado na coluna em
questao.

Obs: obrigatoriamente, esse parametro deveréa ser do tipo
caracter se for enviado, descrevendo somente o0 nome da
fungdo, sem os parénteses de parametros.

11. “BColor"; Define as cores de frente e fundo em que
a tabela seré exibida, através de um “array” unidimen-
sional cujos campos caracter correspondem as cores a
serem aplicadas. Esse “array” podera conter até oito (8)
elementos, cada qual correspondendo a cor de frente/
fundo dos seguintes itens (se nao for enviado “PowerEdit”
atribuiré a escala de cores “default” existente):

1 Campos nao selecionados de registros nao deletados.

2 Campo selecionado (célula) de um registro n&o
deletado. !

3 Campos nao selecionados de registros ja marcados
logicamente para delegao.

4 Campo selecionado (célula) de um registro marcado
logicamente para delegao.

5 Campos nao selecionados do registro que esta
sendo inserido (em estado de “APPEND").

6 Campo atual (célula) do registro que esta sendo
inserido (em estado de “APPEND").

7 Cor da moldura.

8 Cor da sombra da moldura.

12. “MoldType"; Define o tipo de moldura da tabela. Se
for 0, a moldura serd simples, qualquer outro valor
enviado fara com que a moldura seja dupla. Se nenhum
valor for enviado (NIL) a moldura nao sera desenhada. A
opgao para outros modelos de molduras (mistas) nao foi
implementada devido a grande variedade de combinagées
possiveis, 0 que tornaria o pardmetro muito complexo.
Dessa forma, este parametro serve apenas para gerar
uma praticidade maior na geragao dos modelos mais
comuns de moldura; as variagdes podem ser geradas a
parte pelo usuério através das fungbes préprias do
CLIPPER para tanto (@...BOX, @...TO, etc.).

13, "PutShadow”: Define se deve ou ndo haver sombra
natabela. Um valor .T. gerara sombra em volta da tabela,
enquanto que um valor .F. nao gerara a sombra. O
“default” é .F. para este parametro. E importante salientar
que a sombra se auto-adaptaré dependendo do parametro
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“MoldType”, ou seja, se houver moldura, a sombra sera
gerada em volta da mesma, senao, sera gerada em torno
da tabela.

14, “ActlonKeys”: Esse parametro & representado por
um “array” unidimensional contendo os cbdigos “INKEY()
-ASCII” das teclas que nao sao de excegdo (setas, PgUp,
PgDn, Home, End, e outras mais), e que se pressionadas,
a0 invés de executarem a acao “default”, podem assumir
duas acoes:

{SIMBOLO 183 \f “Symbol" \s 10 \h} A primeira, no caso
de ndo haver agdo relacionada a essa tecla no “array”
paralelo “ActionBlocks” (152 parémetro), sera desviar a
execu¢do para a fungdo de usuério e |a tratar a tecla
correspondente. Nesse caso, vale observar que se
“UserFunction” retornar o valor “1” ou o valor NIL (que por
“default” continuam a edigdo sem agdes extras), a tecla
pressionada sera avaliada também por “PowerEdit”,
além da fungdo de usuério. Com isso toma-se possivel
fazer por exemplo confirmagbes para delegdes ou
inclusdes, bastando incluir o codigo da tecla <DEL> ou da
“seta PARA BAIXO” (verificando se esté no fim do arquivo)
no “array” “ActionKeys” (e ndo em “ActionBlocks”), e
posteriormente aos tratamentos retorar “1” ou NIL para
prosseguir normalmente ou “2” para reconstruir a tabela
sem reavaliar a tecla pressionada.

{SIMBOLO 183 \f “Symbol” \s 10 \h} A segunda, &
executar o “code block” correspondente & tecla
pressionada em “ActionBlocks”.

15. “ActlonBlocks”: Define um “array” unidimensional
paralelo ao “array” “ActionKeys” com 0s “code blocks”
a serem executados quando as teclas em “ActionKeys”
forem pressionadas. Vale frisar que nem todas as
teclas definidas em “ActionKeys” precisam ter
tratamento nesse “array”; as que nao tiverem desviarao
a execugao para a fungdo de usuério quando forem
pressionadas.

18. “RecBlock”: Esse parametro pode conter um “code
block” que serd executado sempre que houver
movimentaga&o para cima ou para baixo na tabela, ou seja,
quando houver troca do registro corrente no arquivo. 0
mesmo também serd executado logo na entrada da
fungdo, para que as fungdes do “code block” também
sejam executadas para o registro inicial. Sempre que
algum campo for alterado ou hajam inclusdes no arquivo
esse “codeblock” sera executado, como se representasse
uma espécie de “refresh” em dados que podem estar
sendo apresentados.

17. “CanDelete”: Define se a delegdo através da tecla
<DEL> dos registros apresentados seré habilitada (.T.)
ou ndo (.F.). 0 “default” & ndo (.F.). Caso o registro
corrente j4 esteja deletado quando pressionada a tecla
<DEL>, 0 mesmo ser4 recuperado. A visualizagéo ou nao
dos campos logicamente deletados na tabela dependera
do estado atual de “SET DELETE".
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18, “Canlinsert”: Define se a insergao de novos registros
apbs o fim do arquivo seré habilitada (.T.) ou ndo (.F.). O
“default” & nao (.F.).

19, “AnFlelds™: Esse “array” & muito importante para o
caso de se desejar que a edigdo de alguns campos possa
ser feita automaticamente. Ou seja, ele conterd os
nomes dos campos que podem ser editados nas
respectivas posigées do “array” correspondentes as
posigdes das suas colunas no “browse”. Mas por que
nao utilizar diretamente os campos de “ArrColumns” para
executar essa fun¢ao? Por dois metivos: o primeiro & que
dessa forma permite-se a opgdc de editarse apenas
algumas colunas entre as apresentadas, e néo todas; e
0 segundo, € que sem esse “array” seria impossivel
detectar o destino dos dados alterados, pois o pardmetro
“ArColumns” poderia conter ndo s6 campos, como
também constantes, fungdes, etc, e gragas a isso,
permite-se dessa forma até a potencialidade de editar-se
a coluna do “browse” e enviar o resultado para qualquer
outro campo ou lugar, mesmo que esse nada tenha a ver
com o peixe. Por fim, esse parametro ainda permite mais
uma flexibilidade, ou seja, para o caso de se querer que
todos os campos possam ser editados, sabendo-se que
“ArrColumns” ja conteré os campos simples (bem como
ocorre no caso de “AmrColumns” nao ser enviado - NIL -
onde todos campos do arquivo sdo automaticamente
capturados para o “browse”), basta enviar o valor “0” e
as colunas de “ArrColumns” passarao direto para
“ArrFields”.

20. “ArrPictures”: “Array” das “pictures” (méascaras) a
serem aplicadas aos campos que serao editados. As
mascaras devem ser do tipo caracter.

21. “ArrWhen"; “Array” das clausulas “WHEN" que devem
ser aplicadas aos campos que se queira editar para
verificar se 0s mesmos estéo aptos ou ndo 2 edigdo. € a
clausula “WHEN" do comando “GET” para cada coluna do
“TBrowse". Esse “array” deve conter apenas “code blocks”
entre seus elementos.

.22. “AmValld™: “Array” das clausilas “VALID” que devem
ser aplicadas aos campos editados do “TBrowse” para
validar essa edigdo. E a clusula “VALID” do comando
“GET", e seus elementos devem ser todos “code blocks”.

23, “CanGetOutCond": Esse & um parametro logico que
define se & (.T.) ou ndo & (.F.) permitido entrar com novos
valores editados que fiquem fora da faixa abrangida por
“Condition”. O “default” & .T.

24, “JustEnterEdIt": Esse parametro € |6gico e define se
apenas a tecla <ENTER> podera ativar o modo de ediggo.
Ou seja, habilita ou nao a edigdo do campo automaética
apos a pressao de um caracter qualquer. O “default” para
esse campo é .F., ou seja, ndo s6 <ENTER> como todos
0s caracteres podem ativar a edigao.
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25. “ExecBlock”: “Code block” para ser executado
durante os estados de espera da fungao (ex: relégio ativo
durante execucdo de “PowerEdit”).

26. “InltPos”; Define a posigao do primeiro registro a ser
for enviado esse parametro, a posi¢ao inicial assumida
sera a posigao atual da area comente. Esse parametro
pode ter dois tipos:

Numérico Indica 0 ndmero do registro (“RECNO()")
inicial para posicionamento.
Code block Contem comandos e fungdes que serdo
avaliadas para executar o

posicionamento antes do inicio da
visualizagao.

27. “TableBar": Esse pardmetro & constituido por um
“array” de dois elementos: o primeiro, um “string” com os
caracteres utilizados para separagao entre o cabegalho e
as linhas da tabela; e o segundo, com os caracteres
utilizados para separagao entre as colunas da tabela. O
conteldo “default” desse “array” é linha dupla entre
cabegalho e linhas e linha simples entre colunas.

28. “ArrfMemo”: Determina um “array” de cinco (5)
dimensoes para tratamento dos campos “memo” que por
ventura estejam presentes no arquivo a ser editado, cada
qual correspondendo aos seguintes itens:

Linha superior da moldura a ser aberta.
Coluna esquerda da moldura a ser aberta.
Linha inferior da moldura a ser aberta.
Coluna direita da moldura a ser aberta.
Fungdo de usuéario para “MEMOEDIT()".

g wNnPEe

Retormo de “PowerEdit™: caso a visualizagao termine
normalmente, afungao retornara.T. (OK I). Caso contrério,
se por exemplo a posigao inicial definida por “InitPos”
ndo for compativel com “Condition”, entdo a fungao
retornara .F., ou seja, visualizagdo abortada.

CARLOS HENRIQUE SUFFERT é formado em Informética pela
PUC/RS e programa em C, Assembler, Pascal, Basic, DBase,
Clipper, Visual C++ e CA Visual Objects. Atualmente trabalha
como programador e analista de sistemas na Federagdo das
Indastrias do Estado do Rio Grande do Sul (FIERGS).

POWLIB.CH

// "PowLib.CH" : Modulo INCLUDE da
biblioteca de funcoes para POWEREDIT
// Autor : Carlos Henrique Seffert

#DEFINE LightAppend(Browse) ( Browse:cargo
:= .T., SetCursor(SC_NORMAL) )

#DEFINE DarkAppend (Browse) ( Browse:cargo
:= .F., SetCursor(SC_NONE) )

#DEFINE IsAppend (Browse) ( 1f(
Browse:cargo = NIL, .F., Browse:cargo ) )

#DEFINE NORMAL 0




#DEFINE KEY_EXCEPT 1
#DEFINE HIT_TOP 2
#DEFINE HIT_BOTTOM 3
#DEFINE EMPTY FILE 4
#DEFINE LOCK_ERROR 5
#DEFINE NET_ERROR 6
#DEFINE NEW_RECORD 7
#DEFINE INITIALIZE 8
#DEFINE NO_VALIDATE 9

POWLIB1.PRG

// “PowLibl.PRG” .: Primeiroc modulo da
biblioteca de funcoes para POWEREDIT
// Auter .........: Carlos Henrique Seffert

#INCLUDE “Inkey.CH"
#INCLUDE “SetCurs.CH”
#INCLUDE “Set.CH”
#INCLUDE “PowLib.CH”

 id *7
et PowerEdit - Cria e gerencia a
operacac de um objeto TBrowse */
= i

function PowerEdit (nTop, nLeft, nBottom,
nRight, ArrColumns, ArrLabels, ;

ColsFrozen, AccessFrozen,
Condition, UserFunction, BColor, ;

MoldType, PutShadow,
ActionKeys, ActionBlocks, RecBlock, ;

CanDelete, CanInsert,
ArrFields, ArrPictures, ArrWhen, ;

ArrValid, CanGetOutCond,
JustBnterBdit, ExecBlock, InitPes, ;

TableBar, ArrMemo)
local Browse, nKey, TableColor, RecNumber :=
Recno(), 0ldColer := SetColor(), ; ‘

AuxColor, 0ldCond := Conditionm,

UserValue, GetColor, OldCursor, Status
memvar FileTop, FileBottom, DefaultOrder
private FileTop, FileBottom, DefaultOrder :=
indexord(), DirectAcceas

if nTop = NIL
nTop = 0

endif

if nBottom
nBottom

endif

if nLeft = NIL
nLeft = 0

endif

if nRight = NIL
nnight = 19

endif

if Condition = NIL
Condition = (||.T.}

endif

if CanGetOutCond
CanGetOutCond

endif

if JustEnterBEdit = NIL
JustEnterBdit = .F.

endif

NIL
24

NIL
.T.

if valtype(InitPos) = “N”
dbgoto (InitPos)

elseif valtype(InitPos) = “B”
eval (InitPos)

endif

if !eval(Condition)
dbgoto (RecNumber)
return .F.

endif

OldCursor
if BColor = NIL
BColor = (}
endif
agize(BColor, 8)
GetColor = if (BColor[5] = NIL, “N/W",

SatCursor (SC_NONE)

BColor([5]) + “,” + ;

if (BColor[6] = NIL, "“GR+/B",
Beolor[6]1)
TableColor = if (BColor([l] = NIL, “W/N”,
BColor[l]) + “," + ;
if (BColor[2] = NIL, “N/W",

BEalor[al) # %" +
BColor([3]) + “," +

BColor[d]l) + “,” + ;

+ 2,
+ 3,
Saigs
e

UserIndex|” + UserFunction + ;

3

if (BColor[3] = NIL, “W+/N",

1
if (BColor([4] NIL, “N/GR",

GetColor

if BColor[7] NIL

AuxColor = setcolor(BColor(7])

@ nTop, nLeft clear to nBottom, nRight

setcolor (AuxColor)
else

@ nTop, nLeft clear to nBottom, nRight
endif

if ArrMemo
ArrMemo

endif
asize (ArrMemo, 5)

ArrMemo[1l] = if( ArrMemo[l] = NIL, nTop
ArrMemo[1l] )

ArrMemo[2] = if( ArrMemo[2]
ArrMemo([2] )

ArrMemo[3] = if( ArrMemo[3] = NIL, nBottom
ArrMemo[3] )

ArrMemo[4] = if( ArrMemo[4]
ArrMemo([4] )

NIL
{}

NIL, nLeft

NIL, nRight

if ArrColumns NIL

if ArrLabels = NIL

ArrLabels = array( len(ArrColumns) )
else

asize( ArrLabels, len(ArrColumns) )
endif
if ArrFields = NIL

ArrFields = array( len(ArrColumns) )
elseif valtype(ArrFields) = "A"

asize( ArrFields, len(ArrColumns) )
elseif ArrFields = 0

ArrFields = aclone(ArrColumns)

nn

else

dbgoto (RecNumber)

return .F.
endif
if ArrPictures = NIL

ArrPictures = array( len(ArrColumns)
else

asize( ArrPictures, len(ArrColumns) )
endif
if ArrWhen = NIL

ArrWhen = array( len(ArrColumns) )
else

asize( ArrWhen, len(ArrColumns) )
endif
if ArrValid = NIL

Arrvalid = array( len(ArrColumns) )
else

asize( ArrValid, len(ArrColumns) )
endif

endif

if ColsFrozen = NIL
ColsFrozen = 0

endif

if AccessFrozen = NIL
AccessFrozen = .F,

endif

if canDelete = NIL
CanDelete = .F.

endif

if CanInsert = NIL
Canlnsert = .F.

endif

if UserFunction NIL
UserFunction = &( “{|UserMode,

# (UserMode, UserIndex)

Status = SaveContext (DefaultOrder)
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eval (UserFunction, INITIALIZE,
ColsFrozen + 1)
RestoreContext (8tatus)
endif
if ActionKeys NIL
if ActionBlocks = NIL
ActionBlocks = array( len(ActionKeys)

else
asize( ActionBlocks, len(ActionKeys)

endif
endif

if MoldType = NIL
Browse = CreateBrowse(nTop, nLeft,
nBottom, nRight, @ArrColumns, ;

Arrlabels,
@ArrFields, @ArrPictures, @ArrWhen, ;
@Arrvalid,
TableColor)
if valtype(Browse) = “L” .and. !Browse
dbgoto (RecNumber)
return .F.
endif
else

Browse = CreateBrowse (nTop + 1, nLeft +
2, nBottom - 1, nRight - 2, ;
@ArrColumns, -
ArrLabels, @ArrFields, @ArrPictures, ;
@ArrWhen,
@Arrvalid, TableColor)
if valtype(Browse) = “L" .and. !Browse
dbgoto (RecMumber)
return .F.
endif
endif

if CanInsert
DarkAppend (Browse)
endif

Browse:SkipBlock = { |8kipvalue|
PowersSkip(SkipValue, Condition, Browse) }
if oldcond NIL
Browse:gobottomblock = { ||
SearchBottom(Condition) }
Browse:gotopblock = { ||
SearchTop(Condition) }
endif

if MoldType NIL
1f Moldtype = 0
if BColor([7] NIL
@ nTop, nLeft to nBottom, nRight
color BColor[7]
aelse
@ nTop, nLeft to nBottom, nRight
endif
alse
if BColor([7] NIL
@ nTop, nLeft to nBottom, nRight
DOUBLE color BColor(7]
alaa
@ nTop, nLeft to nBottaom, nRight
DOUBLE
endif
endif
endif
if putshadow = .T.
ShadowBox (nTop, nLeft, nBottom, nRight,
BColor([8])
endif
if TableBar = NIL
Browse:HeadSep = "fif~
Browse:ColSep = # ¢t #
else
asize(TableBar, 1)
Browse:HeadSep = if(TableBar[l] = NIL,
«f#f~, TableBar([1])
Browse:ColSep = if(TableBar([2] = NIL, “
¢ ~, TableBar(2])
endif

Browse:Freeze = ColsFrozen
if RecBlock NIL

if !AccessFrozen
Browse:ColPos = Browse:Freeze + 1
endif
HardStabilize(Browse)
Status = SaveContext (DefaultOrder)
eval (RecBlock)
RestoreContext (Status)
endif

while .T.
if !AccessFrozen .and. Browse:ColPos
NIL
Status =
SaveContext (DefaultOrder)
UserValue =
eval (UserFunction, if(Browse:hitTop, HIT_TOP, ;
HIT_BOTTOM) ,
Browse:ColPos)
RestoreContext (Status)

if Uservalue NIL .and.

UserValue = 0
return .F.
else
if IsAppend(Browse) .and.
IMyEof ()
DarkAppend (Browse)
endif
if UserValue NIL .and.
UserValue = 2
RedrawBrowse (Browse)
return .T.
endif
endif
else
TONE(300,0)
endif
while (Browse:hitTop .and.
nextkey() = K_UP) ,or. ;

(Browse:hitBottom .and.
nextkey() = K_DOWN)
inkey(0)
aenddo
endif

if !IsAppend(Browse)
Browse:refreshCurrent ()
HardStabilize (Browse)
if UserFunction NIL .and.

MyEof ()
Status =
SaveContext (DefaultOrder)
UserValue =

eval (UserFunction, EMPTY FILE, Browse:ColPos)
RestoreContext (Status)

if UserValue NIL .and.

]
o

UserValue
return .F.
elaeif UserValue NIL .and.

i
[

UserValue
RedrawBrowse (Browse)
return .T.
endif
endif
endif

if nKey =0
while (nKey := InKey()) = 0
if ExecBlock NIL
Status =
SaveContext (DefaultOrder)
eval (ExecBlock)
RestoreContext (Status)
endif
enddo
endif
endif
endif

if !KeyAction(Browse, nKey,
UserFunction, ActionKeys, ActicnBlocks, ;
RecBlock, CanDelete,
@RecNumber, ArrColumns, ArrFields, ;
ArrPictures, ArrWhen,
Arrvalid, condition, CanGetoOutCond, ;
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GetColor, AccessFrozen,
JustBEnterBdit, BxecBlock, ArrMemo)
exit
endif
enddo

B8etCursor (0ldCursor)
SetColor(0ldcolor)
S8etPos (0,0)

return .T.

il */
/* KeyAction - Verifica e executa a acao
relativa a ultima tecla pressionada */
il x/
function KeyAction(Browse, nKey, UserFunction,
ActionKeys, ActionBlocks, ;
RecBlock, CanDelete,
RecNumber, ArrColumns, ArrFlelds, ;
ArrPictures, ArrWhen,
Arrvalid, condition, CanGetOutCond, ;
GetColor, AccessFrozen,
JustEnterBdit, BxecBlock, ArrMemo)
memvar DirectAccess, DefaultOrder
local Position, UserValue, IsTop := .F., Video,
Status, RetValue
static MakeCommit := .F.

if ActionKeys NIL 4
Position = ascan(ActionKeys, nKey)
if Position 0
if ActionmBlocks[Position] = NIL
if UserPunction NIL
Status = SaveContext (DefaultOrder)
UserValue = eval (UserFunction,
KEY_EXCEPT, Browse:ColPos)
RestoreContext (Status)

if UserValue NIL .and. UserValue =

return .F.
else §
if IsAppend(Browse) .and.
IMyEof ()
DarkAppend (Browse)
endif
if UserValue NIL .and.
UserValue = 2
RedrawBrowse (Browse)
return .T.
endif
endif
endif
else
eval (ActionBlocks [Position])
Browse:RefreshAll ()
return .T.
endif
endif
endif

do case
case nKey = K_DOWN
if MakeCommit
if 1validFields(Arrvalid,
UserFunction)
return .T.
endif
dbcommit ()
MakeCommit = .F.
endif
Browse:down()
if IsAppend(Browse)
HardsStabilize (Browse)
Browse:colorRect( {Browse:rowPos, 1,
Browse:rowPos, ;

{5,6) )

Browse:colCount},

Browse:hilite()
SetCursor (SC_NORMAL)
endif
if RecBlock NIL
Hardstabilize (Browse)
Status = SaveContext (DefaultOrder)
eval (RecBlock)
RestoreContext (Status)

endif

case nKey = K_PGDN
if MakeCommit
if !validFields(Arrvalid,
UserPunction)
return .T.
endif
dbcommit ()
MakeCommit = .F.
endif
Browse:pageDown ()
if RecBlock NIL
HardsStabilize (Browse)
Status = SaveContext (DefaultOrder)
eval (RecBlock)
ReatoreContext (Status)
endif

case nKey = K_CTRL_PGDN
if MakeCommit
if !validFields(Arrvalid,
UserFunction)
return .T,
endif
dbcommit ()
MakaeCommit = .F.
endif
1f IsAppend(Browse)
if DefaultOrder indexord()
dbsetorder (DefaultOrder)
£

DarkAppend (Browse)
dbgoto (RecNumber)
Browse:Refreshall ()
else
DirectAccess = .T.
Browsae:goBottom()
endif
if RecBlock NIL
Hardstabilize (Browse)
Status = SaveContext (DefaultOrder)
eval (RecBlock)
RestoreContext (Status)
endif

case nKey = K_UP
if MakeCommit
if !validFields (Arrvalid,
UserPunction)
return .T.
endif
dbcommit ()
MakeCommit = .P,
endif
if IsAppend(Browse)
if DefaultOrder indexord()
dbsetorder (DefaultOrder)
endif
DarkAppend (Browse)
dbgoto (RecNumber)
Browse:RefreshAll ()
else
Browse:up()
endif
if RecBlock NIL
HardStabilize (Browse)
Status = SaveContext (DefaultOrder)
eval (RecBlock)
RestoreContext (Status)
endif

case nKey = K_PGUP
if MakeCommit
if !validPields (Arrvalid,
UserFunction)
return .T.
endif
dbcommit ()
MakeCommit = .F.
endif
if IsAppend(Browse)
if DefaultOrder indexord()
dbsetorder (DefaultOrder)
endif
DarkAppend (Browse)
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dbgoto (RecNumber)
Browse:RefreshAll()

endif

Browse:pageUp()

if RecBlock NIL
Hardstabilize (Browse)
Status = SaveContext (DefaultOrder)
eval (RecBlock)
RestoreContext (Statua)

endif

case nKey = K_CTRL_PGUP
if MakeCommit
if tvalidFields(Arrvalid,
UsarFunction)
return .T.
endif
dbcommit ()
MakeCommit = .F.
endif
if IsAppend(Browse)
if DefaultOrder indexord()
dbsetorder (DefaultOrder)
endif
DarkAppend (Browsa)
dbgoto (RecNumber)
endif
DirectAccess = .T.
Browse:goTop() ’
if RecBlock NIL
Hardstabilize (Browse)
Status = SaveContext (DefaultOrder)
eval (RecBlock)
RestoreContext (3tatus)
endif

case nKey = K_RIGHT
Browse:right ()

case nKey = K_LEFT
Browae:left ()

case nKey = K_HOME
Browse:home ()

case nKey = K_END
Browse:end()

case nRey = K_CTRL_LEFT
Browse:panLeft ()

case nKey = K_CTRL_RIGHT
Browse:panRight ()

case nKey = K_CTRL_HOME
Browse :panHome ()

case nKey = K_CTRL_END
Browse:panEnd()

case nKey = K_ESC
if MakeCommit
if !validFields(Arrvalid,
UserFunction)
return .T.
endif
dbcommit ()
MakeCommit = .F.
endif
if IsAppend(Browse)
if Defaultorder indexord()
dbsetorder (DefaultOrder)
endif
DarkAppend (Browse)
dbgoto (RecNumber)
Browse:RefreshaAll ()
if RecBlock NIL
Hardstabilize(Browse)
Status =
SaveContext (DefaultOrder)
eval (RecBlock)
RestoreContext (Status)
endif
else
return .F.
endif

case nKey = K_DEL .and. Candelete .and.
1IsAppend (Browse)
if deleted()
if rlock()
dbrecall()
else
if UserFunction NIL
Status =
SaveContext (DefaultOrder)
UserValue = eval (UserPunction,
LOCK_BRROR, Browse:ColPos)
RestoreContext (Status)
if UserValue NIL .and.

n
o

UserValue
return .F.
elseif UserValue NIL .and.

u
%)

UserValue
RedrawBrowse (Browse)
return .T.
endif
endif
return .T.
endif
else
if SET(_SET_DELETED)
dbekip(-1)
if teval(Condition) .or. bof()
IsTop = .T.
if lbof()
dbekip()
endif
else
dbskip()
endif
endif
if rlock()
dbdelete()
else
if UserFunction NIL
Status =
SaveContext (DefaultOrder)
UserValue = eval (UserFunction,
LOCK_ERROR, Browse:ColPos)
RestoreContext (Status)
if UserValue NIL .and.
UserValue = 0
return .F.
elself UserValue NIL .and.
UserValue = 2
RedrawBrowse (Browse)
return .T.
endif
endif
return .T.
endif
if !Istop .and. Browse:RowPos = 1
dbekip()
if MyBof() .or. leval(Condition)
dbskip(-1)
endif
endif
endif
MakeCommit = .T.
dbunlock ()
Browse:RefreshAll()
Hardstabilize (Browse)
if IsTop
DirectAccess = .F.
Browse:goTop()
if !eval(Condition)
dbgobottom()
dbskip()
endif
endif
if RecBlock NIL
Status = SaveContext (DefaultOrder)
eval (RecBlock)
RestoreContext (Status)
endif

case nKey = K_ENTER .and.
ArrFields[Browse:ColPos] NIL
RetValue = EditField(Browse, ArrFields,
ArrPictures, ArrWhen, ;
Arrvalid,
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@RecNumber, Condition, CanGetOutComd, ;
GetColor,
AccessFrozen, UserFunction, ExecBlock, ;
ArrMemo)
if RecBlock NIL
Hardstabilize (Browse)
Status = SaveContext (DefaultOrder)
eval (RecBlock)
RestoreContext (Status)
endif
MakeCommit = .T.
return RetValue

case nKey = K_ENTER .and. valtype(
& (ArrColumns [Browse:ColPos]) ) = “M" ;
.and. |IsAppend(Browse)
Video = SaveScreen()
@ ArrMemo[l] ,ArrMemo[2] clear to
ArrMemo[3] ,ArrMemo[4]
@ ArrMemo[l] ,ArrMemo[2] to
ArrMemo[3] ,ArrMemo[4]
MemoBdit ( &(ArrColumns[Browse:ColPos]),
ArrMemo[l] + 1, ArrMemo[2] + 2, ;
ArrMemo[3] - 1, ArrMemo[4] -
2, .F., ArzMemo(5] )
Rest8creen(,,,,Video)

otherwise
if nRey »>= 32 .and. nKey NIL .and. ;
(IsAppend (Browse) .or.
1JustEnterEdit)
KEYBOARD CHR (nKey)
RetValue = BEditField(Browse,
ArrFields, ArrPictures, ArrWhen, ;

Arrvalid,
@RecNumber, Condition, CanGetOutCond, ;
GetColor,
AccessFrozen, UserFunction, ExecBlock, ;
ArrMemo)
if RecBlock NIL
Hardstabilize (Browse)
Status =
SaveContext (Defaultorder)
eval (RecBlock)
RestoreContext (Status)
endif
MakeCommit = .T.
return RetValue
else
if UserFunction NIL

Status =
SaveContext (DefaultOrder)
UserValue = eval (UserFunction,
KBY_EXCEPT, Browse:ColPos)
RestoreContext (Status)
if Uservalue NIL .and. UserValue
=0
return .F.
elseif UserValue NIL .and.
UserValue = 2
RedrawBrowse (Browse)
endif
if IsAppend(Browse) .and.
IMyRBof ()
DarkAppend (Browse)
endif
endif
endif

ENDCASE
return .T.

POWLIB2.PRG

// “PowLib2.PRG” .: Segundo modulo da
biblioteca de funcoes para POWEREDIT
// Autor .........: Carlos Henrique Seffert

#INCLUDE “Inkey.CH”
#INCLUDE “8etCurs.CH”
#INCLUDE “Set.CH"
#INCLUDE “PowLib.CH”

o &/

/* CreateBrowse - Cria objetc TBrowse
adicionando campos descritos no “array” */
* ﬁ/

function CreateBrowse(nTop, nLeft, nBottom,
nRight, ArrColumns, ArrLabels, ;

ArrFields, ArrPictures,
ArrWhen, ArrvValid, TableColor)
memvar Aux
local Browse, FileCount, Column, ArrCount,
RetBlock, CanCopyCol := .F.

Browse = TBrowseDB(nTop, nLeft, nBottom,
nRight)
Browse:ColorSpec = TablaeColor
if ArrColumns = NIL
ArrColumns = array( fcount() )
if ArrFields = NIL
ArrFlelds = array( fcount() )
elseif valtype(ArrFields) = “A”
asize(ArrFlelds, fcount())
elseif ArrFields = 0
ArrFields = array( fcount() )
CanCopycol = .T.
else
return .F.
endif

if ArrPictures = NIL
ArrPictures = array( fcount() )

else -

asize( ArrPictures, fcount() )
endif
if ArrWhen = NIL

ArrWhen = array( fcount() )
else

asize( ArrWhen, fcount() )
endif

if Arrvalid = NIL

ArrvValid = array( fcount() )
else

asize( Arrvalid, fcount() )
endif

for FileCount = 1 TO fecount()
if valtype( &(Field( FileCount )) ) =
MHH
Column = TBColumnNew( Field(
FileCount ), &(”{|| ' * MEMO * ‘}") )
elae
Column = TBColumnNew( Field(
FileCount ), ;
fieldwblock( Field(
FileCount ), select()))
endif
Browse:addColumn (Column)
if CanCopyCol
ArrFields[FileCount] = Alias( Se-
lect() ) + “->" 4+ Fleld( FileCount )
endif
ArrColumns[FileCount] = Alias( Select()
) + “->" 4+ Field( FileCount )
next
else
for ArrCount = 1 to len(ArrColumns)
Aux = ArrColumns [ArrCount]
RetBlock = {|| if( valtype( &Aux ) =
uM#, m * MEMO * “, &Aux ) }
Column = TBColumnNew( if( ArrLabels =
NIL .or.
ArrLabels[ArrCount]
= NIL, :
ArrColumns [ArrCount],
ArrLabels[ArrCount] ), ;
RetBlock )
Column:ColorBlock = {|| if(deleted(),
{3,4}, (1,2)) }
Browse:addColumn (Column)
next
endif
return Browse

i */
/* PowerSkip - Salta “X” registros cbedecendo

a condicao anexada ac TBrowse */
i */

function PowerSkip (RegstoSkip, Conditioen,
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Browse)
local Count := 0, OldRecno := Recno()

if RegstoSkip = 0 .or. lastrec() =
dbskip(0)

elseif RegstoSkip > 0 .and. eval(Conditiom)
.and. [MyEof ()
dbekip (RegstoSkip)
if leval(Condition) .or. MyEof()
dbgoto (01dRecno)
else
return RegstoSkip
endif
while Count RegstoSkip
dbakip(-1)
if leval(Condition) .or. bof()
if teval(Condition)
dbskip()
endif
exit
endif
Count—
enddo
endif
return Count

/* */
/* SearchBottom - Desloca o ponteiro para o
ultimo elemento valido do Browse */

/* 'I
procedure SearchBottom(Condition)

memvar FileBottom, DirectAccess

if DirectAccess .and. FileBottom NIL
dbgoto (FileBottom)
else
while eval(Condition) .and, !MyBof().
dbakip()
enddo
dbskip(-1)
FileBottom = recnoc()
endif
return

/e */
/* BearchTop - Desloca o ponteirc para o
primeiroc elementc valido do Browse */

b L2
procedure SearchTop(Condition)

memvar FileTop, DirectAccess

if DirectAccess .and. FileTop NIL
dbgoto(FileTop)
else
while eval (Condition) .and. !bof()
dbskip(-1)
enddo
if !eval (Condition)
dbekip()
endif
FileTop = recno()
endif
return

ki %/
! Hardstabilize - Forca a completa
estabilizacao de um objeto TBrowse i
/* w1
procedure Hardstabilize(Browse)

while !Browse:stabilize() ; enddo

return

> *1
/* CorrectHilite - Corrige celula quando
esta cair no registro errado */

't *f

procedure CorrectHilite (Browse,NewRec)

while NewRec recno() .and. !Browse:hitTop()
Browse:up()
Hardstabilize (Browse)

enddo

return

/l */
. /* RedrawBrowse - Recomnstroi o “TBrowse” por

solicitacac da funcao de usuario */

> L7
procedure RedrawBrowse(Browse)
local NewRec := recnof)

Browse:Refreshall ()

HardsStabilize (Browse)

CorrectHilite (Browse, NewRec)
return
i */
/* EditField - Utiliza o objoto “GET" para
editar campos do “Browse” */
/* */

function EditField(Browse, ArrFields,
ArrPictures, ArrWhen, Arrvalid, ;
RecNumber, Condition,
CanGetOutCond, GetColoxr, ;
AccessFrozen, UserFuncticn,
ExecBlock, ArrMemo)
memvar FileTop, FileBottom, DirectAccess,
DefaultOrder
local bIns, 1Bxit, Get, x0ldKey, xNewRey, nXKey,
OldRecno, GetField, WorkArea, ;
Count, UserValue, IsTop := .F., IsBottom
1= ,F., Video, GoAhead := .F., ;
StrBacalhau, BacaRec, BacaFlag, Status,
Invalid := .F.

HardStabilize (Browse)
if !IsAppend(Browse) .and. IMyBof()
0ldRecno = recno()
dbskip(-1)
if leval (Condition) .or. bof()
IaTop = .T.
dbgoto (0ldRecno)
dbskip()
if leval(Condition) .or. MyRof ()
IsBottom = .T.

dbgobottom()

dbskip()

RecNumber = recno()
elae

RecNumber = recno()
endif

else

RecNumber = recno()
dbgoto (0ldRecno)
dbskip()

if leval(Condition) .or. MyRof()
IsBottom = .T.
endif
endif
dbgoto (01dRecno)
if Irlock()
if UserFunction NIL
Status = SaveContext (DefaultOrder)
UserValue = eval (UserPunction,
LOCK_EBRROR, Browse:ColPos)
RestoreContext (Status)
if UserValue NIL .and. UserValue
=0
return .F.
elseif UserValue NIL ,and.
UserValue = 2 1
RedrawBrowse (Browse)
endif
endif
return .T.
endif

elae
if MyEof()
LightAppend (Browse)
Browse:colorRect (
{Browse:rowPos, 1,Browse;: rowPos, Browse: colCount),

; {5,6) )
Browse:hilite()
endif

dbappend ()
if UserFunction NIL
Status = SaveContext (DefaultOrder)
UserValue = eval (UserFunction,
if (neterr(), NET_BERROR, NEW_RECORD), ;
Browse:ColPos)
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e d

if UserValue NIL .and. UserValue = 0
return .F.
elseif UserValue NIL .and. UserValue

Browse:RefreshCurrent ()
Browse:Stabilize()
Browse:colorRect (
{Browse:rowPos, 1, Browse:rowPos, ;
Browse:colCount},
{5,6} )
endif
RestoreContext (Status)
endif
if neterr()
return .T.
endif
endif

x0ldKey = if ( EMPTY(INDEXKEY()), NIL,
& (INDEXKEY()) )
while .T.
1Bxit = Set(_sSET_EXIT, .T.)
bIns = SetKey(K_INS)
SetKey(K_INS, (|| SetCursor( if (
ReadInsert ( !ReadInsert() ),:;
SC_NORMAL, SC_INSERT ) ) } )
SetCursor( if (ReadInsert(), SC_INSERT,
SC_NORMAL) ) )
GetField = ArrFields[Browse:ColPos]
if GetField NIL .and. !Invalid
for count = 1 to len(GetField)
if subsetr(GetField,Count,2) = “-
»
WorkArea = select(
left (GetField,Count - 1) )
GetField =
substr (GetField,Count + 2)
exit
endif
next
if Count > len(GetField)
WorkArea = select()
endif
if valtype(&GetField) = “M"
if !GoAhead
clear typeahead
Video = SaveScreen()
GetField = alias(WorkArea) + -
>” + GetField
@ ArrMemo[1l] ,ArrMemo[2] clear
to ArrMemo([3],ArrMemo[4]
@ ArrMemo[l] ,ArrMemo[2] to
ArrMemo([3] ,ArrMemo([4]
&GetField = MemoEdit (
&GetField, ArrMemo[l] + 1, ArrMemo[2] + 2, ;
ArrMemo[3] - 1,
ArrMemo(4] - 2, .T., ArrMemo[5] )
RestScreen(,,,,Video)
endif
else
Get = GetNew(Row() , Col() ,
fieldwblock (GetField, WorkArea) , ;
GetField ,
ArrPictures [Browse:ColPos] , ;
if(!IsAppend(Browse),
Browse:ColorSpec, GetColor))
if !CanGetOutCond
Get:PostBlock = Condition
endif
Get:PreBlock = ArrWhen
[Browse:ColPos]
Get :PostBlock =
Arrvalid[Browse:ColPos]
Status = SaveContext (DefaultOrder)
ReadModal ( {Get} )
RestoreContext (Status)
endif
endif -
SetCursor (SC_NONE)
Set (_SET_EXIT, lExit)
SetRey (K_INS, bIns)

xNewKey = if( EMPTY(INDEXKEY()), NIL,
& (INDEXKEY()) )
if IsAppend(Browse) .and. (lastkey() =

K_DOWN .or. lastkey() = K_PGDN) ;
.and. !Invalid
if !vValidFields(Arrvalid,
UserPFunction)
Invalid = .T.
loop
endif
if eval(Condition)
if DefaultOrder indexord()
dbsetorder (DefaultOrder)
endif
0ldRecno = recnof)
dbekip(-1)
if !eval (Condition) .or. bof()
FileTop = OldRecno
endif
dbgoto (01dRecno)
dbekip()
if !eval (Condition) .or. MyEof()
FileBottom := RecNumber :=
0l1dRecno
endif
dbgoto (0ldRecno)
else
dbgobottom()
dbekip()
endif
if DefaultOrder 0
dbsetorder(0)
endif
Browse:RefreshCurrent ()
Hardstabilize (Browse)
dbunlock()
keyboard (chr (K_DOWN) )
return .T.

aelself ( ( xNewKey xOldKey .and.
|IsAppend (Browse) ) .or. ;
( IsAppend(Browse) .and. ;
( lastkey() = K_UP .or. lastkey()
= K_PGUP .or. ;
lastkey() = K_CTRL_PGUP .or.
lastkey() = K_CTRL_PGDN .or.
( lastkey() = K_BSC .and. ;
( GetField = NIL .or.
valtype (&GetField) “M" ) ) ) ) ) i
.and. !Invalid
if IsAppend(Browse) .and. lastkey()

K_ESC .and. ;
{ValidFields (ArrValid,
UserFunction)
Invalid = .T.
loop
endif

if DefaultOrder indexord()
dbsetorder (DefaultOrder)
endif
if leval (Condition)
dbgoto (RecNumber)
Browse:RefreshAll ()
Hardstabilize(Browse)
if IsAppend(Browse)
Browse:colorRect (
{Browse:rowPos, 1, Browse:rowPos, |
Browse:colCount},
{5,6} )

Browse:hilite()
SetCursor (SC_NORMAL)
endif
if IsTop
FileTop s RecNumber
endif
if IsBottom
FileBottom = RecNumber
endif
exit
endif
OldRecno = recno()
Browse:RefreshAll ()
Hardstabilize (Browse)

if IsAppend(Browse) .and.
Browse:rowPos OldRecno
dbekip(-1)
StrBacalhau += chr(K_UP)
enddo
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dbgoto (RecNumber)
if !empty(StrBacalhau)
keyboard StrBacalhau
endif
DirectAccess = .F.
Browse:goTop()
Browse:goBottom()
exit
endif
endif

if xNewKey NIL
while & (INDEXKEY()) > xNewKey
.and. !Browse:hitTop()
Browse:up()
Hardstabilize (Browse)
enddo
endif
OldRecno = recno()
dbskip(-1)
if leval(Condition) .or. bof()
FileTop = OldRecno
elseif IsTop
FileTop = RecNumber
endif
dbgoto(0ldRecno)
dbskip()
if !eval (Condition) .or. MyEof()
FileBottom = OldRecno
elself IsBottom
FileBottom = RecNumber
endif
dbgoto (0ldRecno)
exit

elseif !IsAppend(Browse) .and. !Invalid
if lastkey() = K. UP .or. lastkey()
= K_DOWN .or. ;
lastkey() = K_PGUP .or. lastkey()
= K_PGDN
keyboard( chr(lastkey()) )
elseif lastkey() K_ESC
Browse:right()
endif
exit

else
if !Invalid
Browse:right ()
endif
Browse:RefreshCurrent ()
Browse:colorRect (
{Browse:rowPos, 1,Browse: rowPos,Browse: colCount},

i
{5,6} )
while .T.
if !AccessFrozen .and.
Browse:ColPos NIL
Status =
SaveContext (DefaultOrder)
eval (ExecBlock)
RestoreContext (Status)
endif
enddo

do case

case nKey = K_RIGHT
Browse:right ()

case nKey = K_LEFT
Browse:left ()

case nKey = K_HOME
Browse:home ()

case nKey = K_END
Browse:end()

case nKey = K_CTRL_LEFT
Browse:panLeft ()

case nKey = K_CTRL_RIGHT
Browse:panRight ()

case nKey = K_CTRL_HOME
Browse :panHome ()

case nKey = K_CTRL_END
Browse:panEnd()

case nKey = K_ENTER .and.

ArrFields([Browse:ColPos] NIL

GoAhead := Invalid := .F.
exit .

otherwise
if ArrFields([Browse:ColPos] =
NIL .and. ;
((nKey >= 32 ,and. nKey

NIL

Status =
SaveContext (DefaultOrder)

UserValue =

eval (UserFunction, KEY EXCEPT, Browse:ColPos)
RestoreContext (Status)
if UserValue NIL .and.
UserValue = 0
return .F.
elseif UserValue NIL
.and. UservValue = 2
RedrawBrowse (Browse)
endif
if IsAppend(Browse)
.and. !MyBof()
DarkAppend (Browse)
endif
endif
elseif
ArrFields [Browse:ColPos] NIL .or. nKey = K _UP
SOT .}
nKey = K_PGUP .or.
nKey = K_DOWN .or. ;
nKey = K_PGDN .or.
nKey = K_BSC .or. ;
nKey = K_CTRL_PGUP
.or. nKey = K_CTRL_PGDN
if !Invalid .or. (nKey »>=
32 .and. nKey NIL

if nKey =
K_CTRL_PGUP .or. nKey = K_CTRL_PGDN
keyboard (
chr(K_UP) + chr(nKey) )
elae
keyboard (
chr (nKey) )
endif
else
if nKey =
E_CTRL_PGUP .or. nKey = K_CTRL_PGDN
keyboard (
chr (nKey) )
endif
endif
else
ValidFields (ArrValid,
UserFunction)
endif
GoAhead = .T.
exit
endif
endcase
enddo
endif
enddo
dbunlock()
if !MyBof ()
DarkAppend (Browse)
endif
return .T.
i bif
Vi ShadowBox - Faz o efeito de sombra em
torno de uma moldura qualquer *1
/* */

procedure ShadowBox(LinSup, ColBsq, LinInf,
ColDir, ShadowColor)
local Lin, Col, Byte

if shadowColor = NIL
ShadowColor = “W/B”
endif

for Lin = LinSup + 1 to LinInf + 1

Byte = savescreen(Lin, Coldir + 1, Lin,
ColDir + 2) B

@ Lin, ColDir + 1 say left(Byte, 1) color
ShadowColor
next
for Col = ColEsq + 1 to ColDir

Byte = savescreen(LinInf + 1, Col, LinInf +
1, col) |
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@ LinInf + 1, Col say left(byte, 1) color
ShadowColor
next
return

Ve *
/* ValidFields - Valida campos do registro
atual de acordo com “ArrValid” */

/* *)
function validFields (ArrValid, UserFunction)
memvar DefaultOrder

local Count, Status, UserValue

for Count = 1 to len(Arrvalid)
if Arrvalid[Count] NIL .and.
leval (ArrValid[Count]) .and. !MyEof()
if UserFunction NIL
Status = SaveContext (DefaultOrder)
UserValue = eval (UserFunction,
NO_VALIDATE, Count)

RestoreContext (Status)
if UserValue NIL .and. UserValue = 0
return .F.
endif
else
return .F.
endif
endif
next y
return .T, ;
" *f
/* MyRBof - Verifica se o fim do
arquivo fol atingido */
I */

function MyBof()
return (recno() » lastrec())

Ii t,
™ BaveContext - Salva o contexto atual do
ambiente em uso num “array” *f

Y 2

function SaveContext (RightOrder) '

local oldorder := indexord()

if RightOrder NIL .and. RightOrder indexord()
dbsetorder (Rightorder)

endif

return {Row(), Col(), SetColor(), SetCursor(),

01d0rder}

1* i/
/* RestoreContext - Restaura o contexto salvo
7§toriornnnt| por SaveContext */
L

procedure RestoreContext (Status)
SetPos (Status([l], Status(2])
SetColor(Status([3])
SetCursor(Status([4])
if status[5] indexord()

dbsetorder(Status[5])
endif
return

endif
if !file(XFile) .and. !file(XFile + #,DBF”)
7?7 “Arquivo DBF inexistente”
?
return
endif
use (XFile) alias CAD
if XIndex NIL
if file(Xindex) .or. file(XIndex + ”.NTX")
set index to (XIndex)
else
7? “Arquivo NTX inexistente”
7
return
endif
endif

CAD-> (PowerBdit ())
dbcloseall ()
scroll()

return

CAD1.PRG

// Bxemplo generico para visualizacao de
qualquer arquivo com qualquer indice

// Para compilar esse programa digite no
“prompt” do DOS:

// » Clipper CAD1 /n/w

// > Clipper POWLIBl /n/w

// > Clipper POWLIB2 /n/w

// > Rtlink FI CAD1,POWLIB1,POWLIB2

// Para executa-lo, digite:

// > CAD1 ,

// Autor: Carlos Henrique Seffert

procedure Cadl(XFile, XIndex)
if XFile = NIL

77 “0 formato correto para se chamar este
programa ,:”

CAD2.PRG

// Exemplo da utilizacac de “PowerEdit”

// 1. Para compila-lo digite no “prompt” do
DOS: &

{! > Clipper CAD2 /n/w

// 2. Apos isto, basta linkar o programa objeto
gerado com “PowerBdit”.

! Para tanto, “PowerEdit” deve estar
compilado:

/1 > Clipper POWLIBl /n/w

/! > Clipper POWLIBZ /n/w

/! > Rtlink FI CAD2,POWLIB1,POWLIB2

// 3. Por fim, deve ser criado o arquivo
“CAD.DBF” com a seguinte estrutura:

1/ > Codigo N 4
i > Nome c 40
I/l > Pais c 20
1/ > UF G 434
1/ > Cidade c 25
1/ > Endereco C 40
I/ > Fone ¢ 14
1/ > FAX c U4

// Rutor: Carlos Henrique Seffert
#include “PowLib.CH”

/R t’
/* Cad2 - Faz manutencao em 1 cadastro de
fornecedores utilizando “PowerBdit” */
¥ */
procedure Cad2()
memvar ArrLab
local ArrCol := {“Codigo”, “Nome”, “Pais”, “UF”
,"Cidade” ,”Endereco” ,"Fone”, ;
"th"}

local ArrFle := {, “Nome”, “Pais”, “UF”,
“cidade”, “Bndereco”, “Fone”, “FAX"}
local ArrPic := {, “@!", *@1", ~i1|», »@|",
Me!"}
local Arrval := {, {|| !empty(CAD->Nome) }, , ;

{I| if(alltrim(CAD->Pais) =
#BRASIL"” .and. !empty(CAD->UF), ;

ValidUF (CAD->UF), .T.) }

}

local Arrcolors := {“W+/BG", “N/W", “W/BG",

MGRIWII 7 unlwn = ”GR/“" ; nnlggn . nw/Bn}

private ArrLab := {“#COD"”, “NOME”, “PAIS”",

“UF”, “CIDADE”, “ENDERECO”, “FONE", 1
MFAKI‘I)

/! Com “set delete” em ON as linhas deletadas
somem na hora e ficam inacessiveis

// ac “browse”; com “set delete” em OFF essas
linhas continuam na tela, porem,

/! sao apresentadas em outra cor mais fraca
demonstrando que as mesmas estac

/! deletadas - inverta a declaracao abaixo e
obtenha o resultado que quiser

set delete OFF

set scoreboard OFF
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setcolor (“W/N”")
scroll()

@ 0,0 to 24,79 DOUBLE

Center (22, “Copyright (C) 1995 by Carlos
Henrique Seffert”)

use CAD
// Cria indices para “CAD” se ainda nao
existirem
if !file(“CAD_NOM,NTX")
index on CAD->Nome to CAD_NOM
endif
if !file(”CAD_COD.NTX")
index on CAD->Codigo to CAD_COD
endif
set index to CAD_NOM,CAD_COD

set softseek ON
// 0 nono parametro (”“Condition”) estabelece
Que apenas os nomes
/! que iniciem com as letras que vaoc de “C” ate
“R” perao visualizados
CAD-> (PowerBdit( 5, 10, 17, 69, ArrCol, ArrLab,
11 Foy

{|| CAD->Nome »>= #C” ,and.
CAD->Nome (dbseek(“B")) } ))
set softseek OFF
dbecloseall()
scroll ()
return

/i i/

&4 ValidUF - Valida Unidade da
Federacac (UF) x/
*

*
function Validur(XuUr)
local States :=
{*Ra","9C" "R, "RI", "SP" , "MOY' , "ES" , "MB" , "MV, GO, "TO AT,
i

PN, "FO", "RR", "PC", "RP", "B, "FR", AL/, "R, PR, CE" MR,
H

"BA”,"PI","FN"} ]
i1f ascan(States, XUF) 0
return .T.
endif
return .F.
/* */

/* PowUserCad - Funcao de usuario para
"PowerEdit” dos cadastros auxiliares */ |
g */
function PowUserCad(Mode, Positiom)

memvar ArrLab

local Reg, Telas, XCod, XRow

if Mode = NO_VALIDATE .and, !CAD->(deleted())
// Esse trecho sera chamado quando houver
uma tentativa de troca de |
// registro ou cancelamento de edicao e |
alguma das colunas ainda
// nao estiver validada - apenas para
registros nao deletados
XRow = rew()
Telas = pavescreen()

@ XRow+l, 9 clear to XRow+5, 70

@ XRow+l, 9 to XRow+5, 70 DOUBLE
ShadowBox (XRow+1, 9, XRow+5, 70)

Center (XRow+2, “Problemas foram detectados

[ nﬁ campo “ 4 ArrLab[Position] + # 11¥)

Center (XRow+3, “Para trocar de registro ou
encerrar, este campo deve ser”)

Center (XRow+4, “antes corretamente
preenchido 1!7)

clear typeahead

inkey(8)

restacreen(,,,,Telas)

// Retornando “0” para “NO_VALIDATE” faz com
que a operacao de troca de

// registro ou fim de edicao seja cancelada

return 0

elseif Mode = NEW_RECORD

// Gera codigo automatico para registros
novos

// Para tanto, usa o indice por codigo para
descobrir o ultimo codigo usado

Reg = CAD->(recno())

CAD-> (dbsetorder(2))

CAD-> (dbgobottom() )

Xcod = CAD->Codigo + 1

CAD-> (dbsetorder(1))

CAD-»> (dbgoto(Reg) )

replace CAD->Codigo with XCod

// 0 retormno do valor “2” forca a
reconstrucac do “browse”

return 2

// Obs: Outros “elseif’s” podem ser anexados
para os demais valores passados

// por “Mode” a esta funcao de usuario, como
“LOCK_ERROR”, "EMPTY_ FILE”,

// “HIT_TOP”, "HIT_BOTTOM", ...

endif

// Para os casos sem tratamento previsto
retorna como “default” o valor 1, ou

// seja, continua a edicac normalmente
return 1

ik ay

/e Center - Centra um “string”
na linha dada w

o */

procedure Center (XRow, Text)
@ XRow, 40 - len(Text) / 2 say Text

return

74 *
J ik DateTime - Imprime a data e a hora do
sistema no cabecalho da tela 5

Vi =

procedure DateTime()
static Time
if Time = NIL .or. Time time()
if Time = NIL
@ 02,28 to 04,50
endif
Time = time()
@ 03,30 say dtoc(date()) + “ - “ + Time
color “W+/R"
endif
return

TEMOS TAMBEM CAMISAS, BONES, ARESIVOS,

| ATENDENOS EM AMBITO NACIONAL

ADESIVOS IMANTADOS, E 0 BRINDE QUE VOCE IMAGINAR.

PROMOCAO PAD MOUSE R$ 1,20
JA COM A SUA LOGOMARCA IMPRESSA

SEPRE BRINDES

Rua Alcindo Guanabara 19 - Gr. 1311 - 1313
Centro - 20031-130 - Rio de Janeiro - RJ
Tel: (021) 533-0899 / Fax: (021) 220-7497 )
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Reconhecimento de Imagens

FE—=_ Marcelo Cabello Peres

Veja como o
computador pode
analisar e
reconhecer
imagens.

No principio, os estudiosos da area de
Inteligéncia Artificial acreditavam ser
possivel um computador polivalente, capaz
de centralizar todas as informagoes com as
mesmas qualidades do ser humano e até
mais. Seria “um monstro que poderia se
virar contra o seu criador como fez Franken-
stein”, afinal todos se lembram do
computador do filme “2001 - Uma odisséia
no espago’. ,

Hoje em dia, a concepgao de IA & bem
mais realista, embora ainda existam
aqueles que se influenciam com as velhas
estérias de ficgao cientifica.

De fato, os especialistas j& perceberam
que existem questdes filoséficas e
tecnologicas que inviabilizam o sonho do
computador inteligente, e por isso, estao
mudando a conotagdo deste adjetivo. Hoje,
os estudiosos se preocupam com métodos
que simulem o raciocinio e o aprendizado.

Os esforgos estdo sendo concentrados
em ...

- Sistemas Especlalistas: Sistemas de
Computagao que acumulam o conhecimento
de um ser humano de forma a preservé-lo;

- Reconhecimento de Imagens: Usado para
simular a visao e substituir o ser humano
em trabalhos repetitivos como em méquinas
selecionadoras de arroz ou de milho; linhas
de produgao inteligentes que detectam um
produto defeituoso; auxilio para pessoas
com problemas de visao; etc;

- Robétlca: Substitui o trabalho de vérios
homens nas linhas de montagem
eliminando riscos, economizando com mé&o-

e de-0bra e assegurando-maior produtividade;
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- Reconhecimento de voz e escrita: Para
simplificar a interface com o computador
principalmente para leigos.

SIMULANDO A VISAO

0 reconhecimento de imagens pode ser
feito por angulos ou por diregoes. Falaremos
sobre o reconhecimento por diregoes, usado
no famoso algoritmo delta-D.

Obs.: Ndo ha a pretensao de relatar este
algoritmo como ele &, mas apresentar uma
aplicagao em duas dimensoes influenciada
por ele.

Aspectos do programa que reconhece
imagens:

- Esta aplicagéo foi desenvolvida em Turbo
Pascal 7 e é capaz de distinguir mais de 10
objetos bidimensionais;

- Permite que o usuério desenhe 0 seu
objeto natela; (Obs: Linhas cruzadas nao
sao tratadas)

- D4 todas as teclas (teis logo no inicio da
execugao;

- Localiza o objeto fazendo uma varredura
no video: quando & encontrado um pixel
setado, é inicializado o mecanismo que
acompanha as linhas do objeto contando
lados e descrevendo angulos até que se
chegue ao ponto de partida ou ao fim da
Gltima reta;

- Entende variagdes de quadrilateros e
triangulos;

- Reconhece retas, pontos, poligonos
abertos e fechados com até 12 lados.



RASTREANDO OBJETOS

Para rastrear cada ponto que compde o objeto
acompanhando curvas é usado um método similar 3
“pbengala de um cego”. Quando uma reta termina, é feita:
uma anélise dos caminhos viéveis e uma corregao, para
que o rastreio prossiga numa nova direg&o.

Espero que o leitor se divita e a0 mesmo tempo
conhega um pouco mais sobre este ramo fascinante da
computagao que € a Inteligéncia Artificial.

MARCELO CABELLO PERES é Analista de Sistemas e atua como
professor no Liceu Noroeste S/C de Educagdo como professor.
Possui habilitagdo nas seguintes linguagens: Pascal, Cobol,
Clipper, C, Basic e FoxPro.

RECON.PAS

{

Recon 2

Reconhecimento de imagens

Marcelo Cabello Peres. Abril - Malo de
1995

}
program acha_objeto;

uses crt,
graph;

type
matriz = array [1..50] of integer;
{ qtdade de lados maximo do poligomo }
var
fim_linha : boolean;
tecla : char;
coordx,
coordy : string(3];
direcoes, { qtdade de lados }

X,

Y

linha,

coluna : integer;

lado : matriz; { matriz com os

comprimentos dos lados }

procedure abertura;
begin
clreecr;
textcolor (Yellow);
gotoxy (9,1);
writeln (‘Recon 2 - Reconhecimento de
imagem imitando algoritmo Delta-D’);
gotoxy (1,7);
textcolor (White);

writeln (' Instrusées: /);

writeln (' )

writeln (’ Para se mover
(graus)...’);

writeln (’ Setas: 0, 90,
180, 270');

writeln (’ Insert: 135
Pageup: 45 '),

writeln (’ Delete: 225
Pagedn: 315 g

writeln;

writeln (’ Para riscar
(graus)...');

writeln (' I: 90 M: 270
J: 180 K: 0'),

writeln (' U: 135 N: 225
8 315 01 45'),

writeln;

writeln (’ Para apagar a janela,
use Home;');

writeln (’ Para rastrear, use Esc
na janela de desenho’); g

writeln (’ Para finalizar, use Esc
agora ou no t,rminc do rastrelo’);

writeln;

writeln (’ -> Aperte alguma
tecla...’);

end;

procedure modo_grafico;
var
driver, modo : integer;
bagin
driver:=detect;
{ inicializa }
initgraph (driver,modo, ‘’);
clearviewport; { apaga }
settextjustify(1,1);
{ JustificatEo do textoc em relatko ..
coordenada }
setflllstyle (Black,Black);
settextstyle(Smallfent,Herizdir,6); ({
fonte }
{ tipo de letra a ser usada}
end;

procedure criacao;
var

tecla : char;

X, xant,

y.yant : integer;

begin
X:=320;
y:=240;
repeat
{ controla a impressEo das
coordenadas }
str (x:3,coordx);
str (y:3,coordy);
setcolor (Yellow);
bar (150,1,500,20);
outtextxy (320,10, 'Coord. x =
'+coordx+’ y = ’+coordy);

putpixel (x,y,15);
tecla:=readkey;
setcolor(15);
putpixel (x,y,Black);

xant:=x;
yant:=y;
{ move-se de acordo com as teclas
pressiocnadas }
case tecla of
#72 : dec (y,10);
#80 : inc (y,10);
#75 : dec (x,10);
#77 : inc (x,10);

#82 : begin
dec (y,10);
dec (x,10);
end;
#81 : begin
inc (y.10):
inc (x,10);
end;
#83 : begin

inec (y,10);
dec (x,10);
end;
#73 : begin
dec (y,10):
inc (x,10);
end;
#71 : bar (0,0,639,450);

else
{ risca de acordo com as teclas
pressionadas }
case upcase(tecla) of
'I’' : dec (y,10);
‘M’ : inc (y,10);
‘J' : dec (x,10);
'R’ : ine (x,10);

‘U’ : begin
dec (y,10);
dec (x,10);
end;
" 1 begin

inc (y,10);
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inc (x,10);
end;
N’ : begin
inc (y,10);
dec (x,10);
end;
‘0’ : begin
dec (y,10);
inc (x,10);
end;
end;
if (y > 400) then y:=400;
line (x,y,xant,yant);
{ se salr do limite corrige
end;
if (y > 400) then y:=400; { idem ao

-

anterior }
until (tecla = #27); { sal no Esc }
bar (200,4,440,25); { apaga a mensagem
superior }
end;

function busca_ponto (var x,y : integer) :
boolean;

var
ponto : boolean;
begin
ponto:=false; { e’ falso enquanto nao
achar o ponto setado } s
linha:=0;
setcolor(3);
outtextxy (320,440, ‘Buscando cbjeto na
linha... ‘Yi
repeat { lado que varia linha }
coluna:=0;
repeat { lado que varia coluna }
if (getpixel (coluna,linha)
15) then
inc (coluna)
{ incrementa coluna
enquanto nao encontrar o ponto
setado }
else
ponto:=true;
until (coluna > getmaxx) or ponto;
{ sal quando chegar a ultima coluna
ou achar o ponto }

bar (430,430,470,450);
str (linha, coordy);
outtextxy (450,440,coordy);

inc (linha);
until (linha > 400) or ponto;
X:wcoluna; { alimenta x com a coluna do
ponto }
y:=linha-1; { corrige a coordenada y }
busca_ponto:=sponto;
end;

procedure rastreia_objeto (var direcoes,

XY :
integer;
var lado :
matriz);
var
ponto_vazio, { e’ verdadeiro

quando for necessario corrigir
trajetoria }

descer,

subir,

esquerda,

direita,

dsesq, { diagonal superior esquerda }
dsdir, { & 3 direita }

diesq, { L4 inferior esquerda }
daidir, £ » direita }

hora_de_sair : boolean;

ang : string;

procedure corrige (var a,b,c,d,e,f,g,h : bool~
ean);
begin

a:=true;

b:=false;

c:=false;

d:=false;

e:=false;

f:=false;

g:=false;

h:=false;
end;

{ os procedimentos a seguir tratam as diversas
mudantas de diretko
e circunstfncias }

procedure setorl;
begin
if getpixel (coluna+l,linha) = 15 then
corrige
(subir, esquerda, direita,descer,dsesq,dsdir,diesq,didir)
else if getpixel (coluna+2,linha) = 15
then
corrige
(dsdir,direita,subir, descer,dsesq, esquerda, diesq,didir)
else if getpixel (coluna+2,linha+l) = 15
then
corrige
(direita, esquerda, subir, descer, dsesq, dsdir, diesq, didir)
else if getpixel (coluna+l,linha+2) = 15
then
corrige
(descer, esquerda, subir,didir,dsesq, dsdir,diesq, direita)
else if getpixel (coluna,linha+2) = 15
then
corrige
(diesq, esquerda, subir, descer,direita, dsdir, dsesq, didir)
else if getpixel (coluna,linha+l) = 15
then
corrige
{esquerda,dsdir, subir, descer,dsesaq, direita,diesq,didir)
else fim_linha:=true;
inc (linha);
inc (coluna);
end;

procedure setorl;
begin
if getpixel (coluna+l,linha+l) = 15 then
corrige
(direita, esquerda, subir, descer,dsesq, dsdir, diesq, didir)
else 1f getpixel (coluna+l,linha) = 15
then
corrige
(dsdir,direita, subir, descer, dsesq, esquerda,diesq, didir)
else if getpixel (coluna+l,linha+2) = 15
then
corrige
(didir, esquerda, subir, descer,dsesq, dsdir,direita, diesq)
else 1f getpixel (coluna-1,linha) = 15
then
corrige
(dsesq, esquerda, subir, descer,didir, dsdir,diesq,direita)
else If getpixel (coluna-1,1linha+l) = 15
then
corrige
(esquerda, dsesq, subir, descer,direita,dedir,diesq, didir)
else 1f getpixel (coluna-1,linha+2) = 15
then
corrige
(diesq, esquerda, subir, descer,dsesq,direita,dsdir, didir)
else fim linha:=true;
inc (linha);
end;

procedure setor3;
begin
if getpixel (coluna,linha+l) = 15 then
corrige
(direita, esquerda, subir, descer, dsesq, dsdir,diesq, didir)
else 1f getpixel (coluna,linha+2) = 15
then
corrige
(didir,direita, subir, descer,dsesq, dsdir, diesq, esquerda)
else 1f getpixel (coluna-1,linha+2) = 15
then
corrige
(descer, esquerda, subir, diesq, dsesq,dsdir,direita,didir)
else if getpixel (coluna-2,linha+l) = 15
then
corrige
(esquerda, didir, subir, descer, dsesq,dsdir, dieaq,direita)
elpe 1f getpixel (coluna-2,1inha) = 15
then
corrige
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(dsesq, esquerda, subir, descer,direita,dsdir, dlesq,didir)
else if getpixel (columa-1,linha) = 15
then
corrige
(subir, eaquerda,dsdir, descer,dsesq, direita,diesq,didir)
else fim linha:=true;
inc (linha);
dec (coluna);
end;

procedure setord;
begin
if getpixel (coluna+l,linha-1) = 15 then
corrige
(subir, esquerda,direita, descer, dsesq, dsdir,diesq,didir)
else if getpixel (coluna,linha-1) = 15
then
corrige
(dsesq, direita, subir, descer, esquerda, dsdir,diesq,didir)
else if getpixel (coluna+2,linha-1) = 15
then
corrige
(dsdir, esquerda, subir,descer, dsesq, dlesq, direita,didir)
else if getpixel (coluna+2,linha+l) = 15
then
corrige
(didir, esquerda, subir, descer, dsesq, dsdir, dlesq,direita)
elese if getpixel (coluna,linha+l) = 15
then
corrige
(diesq, esquerda, subir,descer,direita,dsdir,dsesq,didir)
else 1f getpixel (coluna+l,linha+l) = 15
then
corrige
(descer, esquarda, subir,dsdir, dsesq, direita, diesq didir)
elee fim linha:=true;
inc (coluna);
end;

procedure setor5;
begin
if getpixel (coluna,linha-1) = 15 then
corrige
(dsdir, esquerda, subir,descer, dsesq, direita,diesq, didir)
else 1f getpixel (coluna,linha+l) = 15
then
corrige
(didir,direita,subir, d‘mr:d‘aur dsdir, ﬂ.n' ‘m)
else if getpixel (coluna-1,linha-1) = 15
then
corrige
(subir, esquerda, diesq, descer,dsesq, dsdir,direita, didir)
else if getpixel (coluna-1,linha+l) = 15
then
corrige
(descer, esquerda, subir,didir, dseeq,dsdir,diesq,direita)
elee if getpixel (coluna-2,linha-1) = 15
then
corrige
(dsesq, esquerda, subir,descer,direita,dsdir,diesq,didir)
else if getpixel (coluna-2,linha+l) = 15
then
corrige
(diesq, esquerda, subir, descer, dsesq, direita,dsdir,didir)
else fim_ linha:=true;
dec (coluna);
end;

procedure setor6;
begin
if getpixel (coluna+2,linha-1) = 15 then
corrige
(direita, esquerda, subir, descer,dsesq, dsdir, diesq,didir)
else if getpixel (coluna+l,linha) = 15
then
corrige
(descer, direita, subir, esquerda, dsesq, dsdir, diesq,didir)
else if getpixel (coluna,linha-1) = 15
then
corrige
(esquerda, subir, descer,diesq, dsesq, dsdir,direita, didir)
else 1f getpixel (coluna,linha-2) = 15
then
corrige
(dsesq, esquerda, subir, descer,didir, dsdir, diesq, direita)
else if getpixel (coluna+l,linha-2) = 15
then
corrige
(subir, esquerda, dsesq, descer,direita,dsdir, diesq,didir)

else 1f getpixel (coluna+2,linha) = 15

then
corrige

(didir, esquerda, subir,descer, dsesq,direita,diesq,dsdir)

else f£im linha:=true;

ine (coluna);

dec (linha);
end;

procedure setor7;
begin
if getpixel (coluna+l,linha-1) = 15 then
corrige
(direita, esquerda, subir, descer,dsesq,dsdir, diesq,didir)
else if getpixel (coluna-1,linha-1) = 15
then
corrige
(esquerda, direita, subir, descer,dsesq,dsdir, diesq, didir)
else if getpixel (coluna-1,linha) = 15
then
corrige
(diesq, esquerda, subir,descer, dsesq,dsdir,direita,didir)
else if getpixel (coluna+l,linha) = 15
then
corrige
(aidiz, esquerda, subir, descer, dsesq, dsdir,diesq,direita)
else if getpixel (coluna-1,linha-2) = 15
then
corrige
(dsesq, esquerda, subir, descer,direita,dsdir, diesq, didir)
“else 1f getpixel (coluna+l,linha-2) = 15
then
corrige
(dsdir,'esquerda, subir, descer,dsesq,direita,diesq, didir)
else fim linha:=true;
dec (linha);
end;

procedure setor8;
begin
if getpixel (coluna,linha-1) = 15 then
corrige
(direita, esquerda, subir, descer,dsesq, dsdir,diesq, didir)
else i1f getpixel (coluna,linha-2) = 15
then
corrige
(dsdir,direita, subir, descer, dsesq, esquerda,diesq, didir)
else if getpixel (coluna-1,1linha-2) = 15
then
corrige
(sublr, esquerda,diesq, descer,dsesq, dsdir,direita,didir)
else if getpixel (coluna-2,linha-1) = 15
then
corrige
(eaquerda,didir, subir, descer,dsesq, dsdir,diesaq,direita)
else i1f getpixel (coluna-2,linha) = 15
then
corrige
(diesq, esquerda, sublr, descer, direita,dsdir, dsesq, Aldir)
else 1f getpixel (coluna-1,linha) = 15
then
corrige
(descer, esquerda, subir, dsdir, dsesq, direita,diesq, didir)
else fim_linha:=true;
dec (coluna);
dec (linha);
end;

procedure primeira_direcao (var ang : string),
begin { testa as diretdes para o inicio do
rastreio }
if getpixel (coluna+l,linha) = 15 then
begin
corrige
(direita, esquerda, subir, descer, dsesq, dsdir,diesq,didir),
ang:='0§’';
end else
if getpixel (coluna+l,linha-1) = 15 then
begin
corrige
(dedir, direita, subir, descer, dsesq, esquerda,diesq, didir);
ang:='45§8';
end else
if getpixel (coluna,linha-1l) = 15 then
begin
corrige
(sublr, esquerda,diesq, descer,dsesq,dsdir, direita,didir),
ang:='90§';
end else
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if getpixel (coluna-1,linha) = 15 then
begin
corrige
(eaquerda, didir, sublr, descer,dsesq,dsdir, dlesq, direita);
ang:=‘180§';
end else
if getpixel (coluna-1,linha+l) = 15 then
begin
corrige
(diesq, esquerda, sublr, descer,direita, dsdir, dsesq, didir);
ang:='225§";
end else
if getpixel (coluna,linha+l) = 15 then
begin
corrige
(descer, esquerda, subir,dsdir,dsesq,direita, diesq, didir);
ang:='270§';
end else
if getpixel (coluna+l,linha+l) = 15 then
begin
corrige
(didir, esquerda, subir,descer,direita,dsdir, dsesq, dlesq) ;
ang:='315§';
end else
if getpixel (coluna-1,linha-1) = 15 then
begin
corrige
(dsesq, esquerda, subir,dsdir, descer,direita, diesq, didir) ;
ang:='135§';
end;
end;

begin

{ desenha eixos de refer“ncia }

line (50,450,50,472);

line (48,470,70,470);

settextstyle (Smallfont,Horizdir,4);

outtextxy (50,440,'y’);

outtextxy (79,466,'x");

settextatyle(Smallfont, Horizdir,6);

bar (150,430,550,450); { apaga a
ultima mensagem }

outtextxy (320,440, 'Rastreando lado... );

outtextxy (320,460, 'Angulo ');

hora_de_sair:=false;

fim linha:=false;

ponto_vazio:=false;

colunai=x;

linha:s=y;

primeira_direcac(ang);

direcoes:sl;

setcolor (Yellow);

str(direcces:2, coordx);

bar (400,430,440,450);

outtextxy (410,440,coordx); { imprime o
lado inicial do rastreio }

bar (360,450,400,470);
outtextxy (380,460,ang);

{ :imprime angulo

inicial }

repeat
if (getpixel (columa,linha) 15)

then begin

{ chegou ao fim da reta,

encontrou um ponto vazio }

ponto_vazio:=true;
str(direcoes:2, coordx);

bar (400,430,440,450);
outtextxy (410,440,coordx); {

para imprimir o lado corrente }

{ as proximas linhas investigam o

setor correspondente

.. AdlretBo anterior assumindo a

nova direiko }

af

if descer then setor?7
else if subir then setor2
else 1f esquerda then setord
else if direita them setors
else if dsesqg then setorl
else if dsdir then setor3
else if diesq then setoré
else if didir then setors;
if (not fim_linha) then
inc (direcces); { mais um lado
incrementado }
end { se nBo for o

fim de um poligono aberto }

else begin
if (coluna x) or (linha y)

then

inc (lado[direcces]);
{ incrementa o

comprimento do lado atual;

no inicio do rastreio,

lado nao e’incrementado }

putpixel (coluna,linha,0);
delay(10); { aguarda }
putpixel (coluna,linha,15);
end;
if esquerda then begin
dec(coluna) ;
if ponto_vazio then ang:='180§';
end;
if direita then begin
inc(coluna);
1f ponto_vazio then ang:='0§';
end;
if subir then begin
dec(linha);
1f ponto_vazio then ang:='90§';
end;
if descer then begin
inc(linha);

* ALTA QUALIDADE.
* MENOR PRECO DO BRASIL.

* GARANTIA TOTAL

s ATENDIMENTO 24 HS,

* PAGUE SOMENTE QUANDO RECEBER.

* CATALOGO IMPRESSO GRATIS, PECA JA 0 SEU.
* DICAS £ INSTRUGOES POR TELEFONE.

* ACIMA DE RS 50,00 - PAGUE COM 2 CHEQUES
« ATENDEMOS TODO 0 BRASIL.

« TODO 0 MATERIAL COM NOTA FISCAL

Fone/Fax (051) 221-2559

OGIVWA

INFORMATICA LTDA

Ty
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if ponto_vazio then ang:='270§';
end;
if dsesqg then begin
dec(linha);
dec(coluna);
if ponto_vazlo then ang:='135§';
end;
if dsdir then begin
dec(linha);
inc(coluna);
if ponto_vazio then ang:='45§';
end;
if diesq then begin
ine(linha);,
dec(coluna);
1f ponto_vazio then ang:='225§';
end;
if didir then begin
inc(linha);
inec(coluna) ;
if ponto_vazio then ang:='315§';
end;
if pontd_vazio then begin
bar (360,450,400,470);
outtextxy (380,460,ang); { se
trocou de lado, mostra angulo }
end;
ponto_vazio:=false; { para a nova
iteraiBo } /
if ((coluna = x) and (linha = y)) or
fim linha then
hora_de_sair:=true;
{ se chegou aoc ponto de partida ou
poligono aberto, acabou! }

until (hora_de_sair);

inc (lado[direcces]); { corrige o
comprimento do ultimo lado }

setcolor(3) s

bar (150,430,450,450);

bar (150,450,450,470); { apaga mensagens }

outtextxy (320,440, 'Rastreio Conclujde!’);

end;

function ocbjeto (direcoces : integer;

lado : matriz) : string;
var

nome_obj : string;

const
figuras : array [1..10] of string =
(‘Triangulo’, ‘Quadrado’, 'Pentagono’, ‘Hexagono’,
‘Heptagono’, 'Octagono’, 'Eneagono’, ‘Decagono’,
'Undecagono’, 'Dodecagono’) ;

function classe : string;

var
laco,
primeirc : integer;
irregular : string;
begin

irregular:='’;
primeiro:=ladeo[l];
for laco:=2 to direcces do
if (primeire iado[laco]l) then irregu-
lar:=’ irregular’;
classe:=irregular;
end;

begin
case direcoces of

4 : if ((lado[l] = ladeo[2]) and (lado[l] =
lado[3]) and
(lado[1l] = lado[4])) then
nome_obj:=figuras[direcoes-2]
{ lados iguais = quadrado }
else
if ((lado[1l] = lado[3]) and
(lado[2] = lado[4])) then
nome_ob] :=’Retangulo’
{ dois lados iguais = retangulo

else
nome_ob] :='Poligono (irregular)
de 4 lados’;
{ lados desiguais }

3 : if ((lado[l] = lado[2]) and (lado[1l]
= lado[3]) and
(lado[2] = lado[3])) then
nome_obj:='Triangulo equilatero’
else nome_obj:='Triangulo iscsceles’;
{ triangulo isosceles ou equilateroc
1
1 : { se for mencs de 2 lados nko ,
poligono }
if (lado[1] 12) then
nome_obj:='poligono com mals de 12
lados’
else { poligonos nEo
previstos }
nome_ob] :=figuras[direcces-2] +

classe;
{ poligonos previstos de 5 a 12
lados }
end;
objeto:=nome_obj;
end;
begin { rotina principal }
repeat
abertura;
tecla:=readkey;
if (tecla #27) then begin
modo_grafico;
criacao; { traca poligono }
i1f busca_ponto (x,y) then begin
{ retorna verdadeiro se achar
o ponto }

rastrela_objeto
(direcoes,x,y,lado);
{ rastrela o objeto e retorna
noves valores para os argumentos ! }
setcolor(White) ;
outtextxy(320,460,’0 objete
e’ um ‘+objeto(direcces,lado));
{ imprime o nome dc objeto }
end
else begin
setcolor (White);
outtextxy(320,460, 'Fora do
campo de vis,o !')}
{ nao achou nenhuma figura }
end;
tecla:=readkey;
{ tecle algo para salr ... }
closegraph;
fillchar(lado,sizeof (lado),0):
{ zera posicoes da matriz de
lados }
end;
until (tecla = #27); { at, que se aperte
Eac }
clrscr;
writeln (‘Tchau...’);:
end.




ROTINAS

Screen Saver com Clock, para Clipper

— Carlos Emilio Padilha Severo

Um Screen Saver
com tempo real,
para rodar em
programas em
Clipper
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0 programa CLOCK.PRG nada mais € do
que um screen saver para ser utilizado em
programas escritos em Clipper. Ele
apresentara na tela um relégio em tempo
real.

Este movimenta-se pela tela, seguindo
uma trajetéria pré-definida. Emite um sinal
sonoro, que pode ser inibido ou ativado
pela digitagdo da tecla “S” ou “s”. Pode-se
também aumentar o-diminuir a velocidade
com que o relégio desloca-se pela tela.
Para Isso basta pressionar a tecla “+” oua
tecla “-".

Para abandonar o programa, pressiona-
se “ESC".

CARLOS EMILIO PADILHA SEVERO € estudante
do curso superior de informética, da Universidade
da Regido da Campanha. Programa em Clipper
profissionalmente hd mais de trés anos.
Desenvolveu diversos sistemas de informagao
nas dreas administrativas, contabll e financeira.

CLOCK.PRG

/#

* Programa
2.0L

*

+eet CLOCK.PRG Versao

* Descricao ..: O programa
mostra em uma janela movel

* no video o Horario atual,
assim como a data

* atual do Computador.

*

* Autor ......: Carlos Emilio
Padilla Severo.

* Av. Marechal Floriano, 1601
* Bage - RS - 96400011

]

* Linguagem ..: Clipper versac
5.2

*

* Observacao .: O programa
pofreu uma alteracac da versao

* anterior para criar um relogio
que funciona

* g0 mesmo tempo como um
savescreen. Aciona um

* ginal sonoro que pode ser
desativado ou ativado

* ao gser pressionada a letra ‘S’
ou ‘s’. Pode-se

* alterar a velocidade com que ©
relogio desloca-se

* pela tela pessionando-se (+)
fu (=)

* Data .......3 14/09/1994.
alterado em: 20/04/1995.
v

// Declara matriz dos numeros
utilizadose
// para compor o horario.

local Mat_num := { (‘CGARK;’,"?
ar 03 30 vy 30 ARNRDYY ., //
Zero
(lué I’l 3 t’t 3 f'l 3
«,'ARAKK’},) // um
('GRER;’,’ 3, 'CAAAD’, 2
‘,'ARARD’},; // dols
{lﬂmal'l' ]rrr M'r'r
3/, 'ARKAG‘),; // tres .
(’ﬁ \’:.'l'! "!, "r' !,l"
U7},: // quatro '

) by I ¥ Yy
G ’ e fi

{1

s/ ' ARKAYYY,; // cinco
{lﬂmé’l" Jll_ma’i"" :

yr 'ARBAD' Y}, // Beis

{'Umé,lJ LAy “l_' e b')rl
// sete

{POKKR; ", 7> 27, "RREA" Y, 3

2 'AKERD' ), // oito
{'Umé':" gn’tm'r,l--

ar 'ARKRD’) } // nove

1 DECLARACAO DE

VARIAVEIS

local W_salva,; // Salva a tela
~ atual.

W.cor 1= setcolor(),s // Salva

‘| a cor atual.

tela t= .T.,; // Imprime ou nao

. o reloglo.
" sentido := .T.,; // Sentido de

deslocamento do relogio.

move := 1 ,; // move ou nao o
relogio.

gom := 1 ,; // emite ou nao um
sinal sonoro.

const_move := 14 ,; // quando
igual a move o relogio
movimenta-se.




colini := 12 ,; // coordenadas da janela do
relogio.

linini := 08 ,;

colfim := 67 ,;

linfim 1= 16

/!

// a cor mais tnrde.'w
do while( inkey() != 27
nao for pressionado ESC.

if linini 24 // Se verdadeiro
inicial e final,
linfim := 24 // inverte novamente o
movimento do relogio.

linini 1= 16
sentido := .7,
endif

if colini B0 // Se verdadeiro seta a coluna
inicial e final,

colfim := 80 // o resto tu ja sabes.

colini := 25

sentido := .F.

endif

if( tela ) // Testa se o relogio deve ser
impresso na tela.

W_salva := e
‘li £ '

( “gr+/b+" ) senha moldura.
@ 1inini, colini clear to linfim, colfim
@ linini+l, colini to linfim-1, colfim
double

setcolor( “g+/w"” ) // Desenha barras de
status

@ linini, colini say space(56)

@ linfim, colinl say space(56)

@ linfim, colini+2 say ‘' Fim Ativa/desativa
0 Som Velocidade’

// Mostra o nome do dia, dia da semana, mes
e ano.

@ linini, colini+3 say nomsem()+’ - ‘4;
‘Dia ‘+transform(day(date()),’99')+;

‘ de ’+nomes()+’ de
‘+transform(year(date()),’9999"')
eval ( cor, salvacor ) // restaura’
anterior.

tela := .F. // nao mostra mais a te

// 8e for pressionado '+’ ou :

if lastkey() == 45 // Aumenta

++const_move

const_move := if( const_move >
const_move ) .

elseif lastkey() == 43 // Diminui a
velocidade

=const_move

const_move := if( const_move 0

@ linini+3, colini+18 say ‘.’ // Se for par
desenha.

@ linini+5, colini+18 say .- :

@ 1linini+3, colini+37 say ’.’ 'y

@ 1inini+5, colini+37 say ’.’

else
. @ linini+3, colini+18 say '

@ linini+5, colini+18 say ' /

@ linini+3, colini+37 say * ¢
@ linini+5, colini+37 say *
endif

// Testa se o relogio deve ser movimentado.
if( ++move ) == const_move

restscreen( linini, colini, linfim, colfim,
W_salva )

if sentido

++linini // O relogio esta descendo.
++colini

++1infim

++colfim

elge

=linini

—-colini // O relogio esta subindo.

=linfim

—colfim

endif

move := 0 // Desativa o movimento.

tela := .T. // Permite mostrar a tela.
endif

enddo

restscreen( linini, colini, linfim, colfim,
W_salva )

return( NIL )

/1 —~

//— FUNCOES UTILIZADAS NO BLOCO PRINCIPAL —

function ncmes // Funcao para retornar o
nome do mes para

// posteriormente ser impresso na linha de
if month(date()) == 1 // status.

mes := ‘Janeiro’
elself month(date()) == 2

mes 1= ‘Fevereiro’

elseif month(date()) == 3

mes := ‘Mario’

elseif month(date()) ==
mes := ‘Abril’
elseif month(date()) ==
mes := ‘Malo’
elseif month(date{)) == 6
mes := ‘Junho’

elseif month(date()) == 7

[T, I

"mes := ‘Julho’

elseif month(date()) == 8
mes := ‘Agosto’

elself month(date()) == 9
mes i:= ‘Setembro’

elself month(date()) == 10
mes := ‘Outubro’

elseif month(date()) == 11
mes := ’‘Novembro’

elseif month(date()) == 12
mes := ‘Dazembro’

endif

return ( mes )

function nomsem // Funcao utilizada para
retornar o nome do

// dia da semana para posteriormente ser
if dow(date()) == 1 // ser impresso na linha
de status.

dia := ’‘Domingo’

elseif dow(date()) == 2

dia := ‘Segunda’

elseif dow(date()) == 3

dia := ‘Terta’

elseif dow(date()) == 4

dia := ‘Quarta’

elself dow(date()) == 5

dia := ‘Quinta’

elself dow(date()) == 6

dia := ’‘Sexta’

elself dow(date()) == 7

dia := ‘S bado’

endif

return ( dia )
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| fpequaniag

José Marcelo de Freitas Vilela

Para quem trabalha em ambiente Win-
dows todos os dias, € normal darmos
importancia a detalhes que fagam nossa
Area de Trabalho (Desktop) se ajustar aos
nossos gostos e tendéncias.

0 Windows permite que coloquemos
uma figura no formato BitMap (BMP) como
o0 Papel de Parede (WallPaper) e possamos
trabaihar admirando esta figura ao fundo. £
comum termos vérias preferéncias, varias
figuras de nosso agrado, porém, nem
sempre temos 0 tempo ou a atengd@o de
ficar escolhendo na Area de Trabalho a
Gnica a ser admirada no dia.

0 programa “TrocaBMP.pas” visa atender
a esses aficcionados por figuras em formato
BitMap (BMP)-esses que “perturbam” amigos
para conseguir fotos em qualquer formato
(PCX, GIF, TIFF...)que possam serconvertidas
em BMP e serem devidamente colocadas no
diretério do Windows afim de serem utilizadas
como Papel de Parede (WallPaper).

Este programa verifica os BitMaps que
se encontram no diret6rio do Windows e a
cada vez que é executado, troca o Papel de
Parede por um desses BitMaps sem, no
entanto, entrar no Windows. Desta forma,
basta colocar este programa para ser
executado no Autoexec.bat da maquina
que a cada boot o seu Windows estaré
ajustado para apresentar um Papel de
Parede diferente.

A linha de comando do programa (linha
que seré acrescida no Autoexec.bat) deve
apresentar o path do seu Windows, como .
o0 seguinte exemplo:

TROCABMP c:\windows

JOSE MARCELO DE FREITAS VILELA é formado
em Engenharia Eletrdnica na UFRJ. Programa em
BASIC, PASCAL, CLIPPER, DBASE IV, ACCESS
BASIC, VISUAL BASIC e AUTO PROGRAM BASIC.
Desenvolva software empresarial e logistico.

TROCABMP.PAS

uses crt, dos;

var
paper, caminho, caminhol :
string;
caminhocerto : boolean;

entrada, saida, listabmp : text;
linhas : array[l..80] of string;
existe, existe2, achou, winini :
PathStr;
bitmaps :
procedure
muda (papel_parede:string);
var

a : integer;

linha,linhal0
begin

assign
(entrada, caminho+/WIN.INI');

reset (entrada);

SearchRec;

: string;

assign
(saida,caminho+’'wall.ini’);
rewrite(saida);
linhal0O:="";

while not eof (entrada) do

begin
readln(entrada,linha);
linhalQ:='"’;

for a:=1 to 10 do linhall :=
linhal0 + linhala];

if (linhalO='Wallpaper=’) or
(1inhal0=‘WallPaper=')

then
writeln(saida, ‘WallPaper=’,papel parede)

else writeln(saida,linha);

end; )

close(entrada);

close(saida);

reget (saida);
rewrite (entrada);
while not eof (saida) do




}

begin
readln(saida,linha);
writeln(entrada,linha);
end;
close (entrada);
close (saida);
erase (saida);
end;

procedure papel_atual (var papel:string);
var
i, num_linha, aux : integer;
begin
assign (listabmp,caminho+’listabmp.txt’);
reset (listabmp);
readln(listabmp,num_linha);
aux := 0;
while not eof (listabmp) do
begin
aux := aux + 1;
readln(listabmp,linhas[aux]);
end;
close (listabmp);
if num linha > aux then num_linha := 1:
reset (listabmp);
for i := 1 to num_linha do
readln(listabmp);
readln(listabmp,papel);
close (listabmp);

rewrite(listalmp);
num_linha := num_linha + 1;
writeln(listabmp,num_linha);
for i := 1 to aux do
writeln(listabmp,linhas([i]);
close (listabmp);
end;

procedure verifica;

var
a, aux : integer;
at : byte;

begin

existe? := ‘listabmp.txt’;

existe := FSearch(existe2,caminhol);
if existe = ¢’

then

{listabmp.txt nao existe)

begin

FindFirst (caminho+’*.bmp’,at,bitmaps);
a = 0;

while bitmaps.name <> /' do
begin

a:=a+ 1;

linhas[a] := bitmaps.name;
FindNext (bitmaps);

if linhas[a] = linhas[a-1] then
begin

& c=i@ =il

bitmaps.name := ‘’;

end;

end;

assign (listabmp,caminho+’listabmp.txt’);

rewrite(listabmp);
writeln(listabmp,a);
for aux := 1 to a do
writeln(listabmp,linhas[aux]);
close(listabmp);
end;
end;

procedure verifcaminho;
begin
winini := ‘win.ini’;

achou := FSearch(winini,caminhol);

if achou = ‘' then caminhocerto

else caminhocerto := true;
end;

{ Programa Principal }
begin

existe := ’/;

caminhol := paramstr(1l);

caminho := paramstr(1l)+’\’;

achou := ’’;

verifcaminho;

if caminhocerto
then begin
verifica;
papel_atual (paper);
muda (paper) ;
writeln (paper);

end

else begin
writeln;

1= false

writeln(/ERRO! Windows nao encontrado!’);
writeln(/TROCABMP [path do Windows]’);
writeln(’Ex.: TROCABMP c:\windows’);

writeln;
end;
end.

APRENDA INFORMATICA

SEM SAIR DE CASA
CURSO RAPIDO ECONOMICO E EFICAZ

Sistema de apostilas. Basta segulr os exerciclos o
treinar diretamente em seu PC

COMANDOS TRADUZIDOS PARA
NOSSO IDIOMA

Acompanha disquete 5 1/4" com exercicios
Estou enviando para Ricardo Flores, cheque cruzado
e nominal a Audit System Servigos Ltda. CAIXA
POSTAL 25096 - RIO DE JANEIRO - CEP: 20552-
970, no valor total do pedido j4 incluido despesas
postais. Tel./Fax: (021) 571-5903

PR EGOS (vélidos até a proxima edigBo de Micro Sistemas) Rs

Int. & Informatica MS-DOS até 6.2 38,00
Windows 3.1 44,00
Word 2.0 para Windows 38,00
Word 6.0 para Windows 44,00
Excel 5.0 para Windows 45,00
Programag&o em Visual Basic 44,00
WordStar 5.0/6.0 27,00
Lotus 1-2-3 27,00
Quatro Pro 3.0 27,00
dBase Il Plus Interativo 27,00
Programaggo em bBase Il Plus 27,00
Programacg&o em Clipper 5.0x - Bésico 35,00
L RS i bt e s

Cidades i UF: CER it h Raiais
LU IE (WA S e i Tl o 31 Lo peamnmes pfemntafo




Colorizado por
computador

Uma das matérias que mais fez sucesso no disco
Bitmap 02 foi sobre a colorizagédo de imagens
monocromaéticas, feita com o auxflio do Graphos |1l
Atécnica é muito simples, mas exige alguns recursos
especiais, que a maioria dos softs graficos ndo tem.

Nesta edigdo vou mostrar para vocés como foi
feita, usando esta técnica, a famosa “foto” que esta
também no disco Bitmap 2, onde aparece 0 nosso
ilustre chefe e editor e euzinho aqui, Bob Pixel em
carne e 0sso. E claro que tudo ndo passou de uma

Figura 2: aimagem original, preto e branco e as tonalidades que seréo usadas.

Figura 1: a foto como saiu no
Bitmap 2.

brincadeira, apesar do chefe
ainda estar bravo com a gente.

Entdo, l& vai... A primeira
imagem mostra a foto original,
que é na verdade um desenho.
Esse desenhofoiescaneadoem
modo foto e transformado de
imagem trago para tom
continuo, com um programinha
shareware chamado Bit2gray.

Depois, ja no Graphos, pro-
duzimos imagens com os tons
que seriam usados, como cor
de pele, roupa, fundo, etc.
ttttttttaaaaaa paciéncia re-
cortamos os pedagos de-
sejamos e juntamos tudo numa
Unica tela.

Com o uso de shapes com
mascara e sobreposi¢do, cada
pedago vai para 0 seu devido
lugar, compondo entdo a
imagem final. Depois, uns
retoques aqui, outros ali e a
foto esta pronta. Ficou legal-
zinha, néo ficou?

Bob Pixel




Figura 3: 0s pedagos prontos para a montagem final.
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PESQUISA

Vocé dé a sua opinido sobre os melhore$ Programas
mercado e concorre automaticamente

PROCESSADOR DE TEXTO:|
MS Word.......... 190 / 750
Wordstar........u... 50 / 140
Carta Certa ....... w10 /50
Word Perfect ........ 20 /50
Chiwriter .......enerr. 10 / 30

FaCl it i

0/10

F

PLANILHA DE CALCULO:

fExeal i, 170 / 590
Lotus 1-23 ...... 130 / 360
Quatro PRO ........ 20 / 100
SuperCalc ............ 10/ 40

F

SUA OPINIAO V;

primeira revista brasileira ¢
o

UTILITARIOS:
Norton Utilities . 130 / 580 |
PC Tools ......... 110 / 330
e S 40./.110 1V BOGK -y

..............
---------------

----------------

---------------------------------------

ANTI-VIRUS: :
SN i 210 / 860} i
NaV.eeieesnes wansnrs 30 / 100
20/60F ¥

...................................

PG t :
DAV e sinisne w10/ 30
IMSaV ..ooerieaines " Harvard Graphics 40 / 170 B ANgrad .......ccovuunnee

Power Point .......

--------

Cpavllllllllll"‘ll"l"'. 0 / 10

COMPACTADOR: SISTEMA OPERACIONAL: | 1Iprint Master.........
[ [E— 250 L TADRTII06 Lo i 220 / 790F
PKZID wovisssnnnnnans 90 / 370)  IWIndows .......... 120 / 360 |  fmmmm— N ATALEKA oo
Stacker .ovvesmsssrinnss 0/ 300 105/2 .uuvvvurcarenes 20 / 110
Lhehs s 0/10 e 7 e
__& DESKTOP PUBLISHING: | {3M.---20/30 Vet
CAD/3D: Page Maker ... 120 / 400 [ loysen-.... 0 /10 aMooos. 40 / SORUMF-117 covevrrsrnnsersen
Auto Cad.......... 180 / 650 Corel Draw ....... 4  HKeo......30/708E|ndiana JONES .........
gg IStud!o """" 102 0/ f% LT P— . Memorex.. paspl 8
IROED iconnssnaiise ' i) Polaroid...... 10 / 308 INAY Lar Racing ......
Pt o g P I ik opbmti el I — Mortal Kombat ... 0 / 10
Responda as questdes de acordo com a sua preferéncia. Processador de texto:
No caso de usar mais de um programa da mesma classe, Planilha Eletrdnica:
escolha apenas aquele que julgar ser o mais adequado Linguagem de programagao:
para o seu uso. Ndo importa a origem do software. Escreva  Utilitérios:
de forma clara e legivel 0 nome do programa. Remeta Sistema Operacional:
para Enter Press Editora Ltda. - Rua Lourengo Ribeiro, Anti-virus:
124-A - Rio de janeiro / RJ - CEP 21050-510 Compactador:
Nome: Editor Gréfico:
Enderego: Desktop Publishing:
Cidade: UF: Cad/Editores 3D:
CEP: Video: Jogo 1.
Jogo 2:
ASSINATURA ANUAL Y Outro:
Maria Emilia Pereira S& - Sao Cristovao - SE Melhor disquete:
Serivaldo Carlos de Araujo - Manaus - AM

Pior disque:
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ComNetFenasoft Brasil'95
Projeto e Integragdo: Solaris
Instalacdo e Suporte: Cabletron, TDeceTTS

FEIRA E CONGRESSO
INTERNACIONAIS DE
TELECOMUNICAGOES

E REDES

26 a 29 de setembro'95
Anhembi - SGo Paulo

Agora em Sdo Paulo o maior evento internacional de
Telecomunicagdes e Redes, presente em grandes centros \
como Washington, San Francisco, Praga, Beijing e Varsovia.
A FENASOFT, organizadora do maior evento mundial de

informatica, se associou a IDG World Expo para promover a
COMNET FENASOFT BRAZIL'9S.

Vocé ja pode ter o seu cartdo-visitante totalmente gratis.
Basta preencher o pedido abaixo e remeter para a Av. Pref.
Osmar Cunha, 251 CEP 88015-100 - Florianopolis - SC até
30 de junho. Apos esta data os CARTOES COMNET FENASOFT

passardo a ser cobrados, conforme a tabela abaixo.

Os pagamentos devem ser através de cheque nominativo a FENASOFT FEIRAS COMERCIAIS LTDA.

NOME

HIGTAENAENEEREREEEREERY Y Até 30/06/95 gratis
EMPRESA Até 31/07/95 - RS 5,00
AEepBEeINENENERE SRR Aré:sl/os/os-ksléoo
ENDERECO s

Até 20/09/95 - RS 20,00
Apos 20/09/95 somente em
CIDADE CEP nosso escritorio em Sao Paulo a
HEARPEERBEEERRAL [Q_ED LLLITI-LI[] | Rua Hungria, 674 ou nas bilheterias

AR - TELEFONE durante o evento.
SeEENNEEEERN W
FAX - DATA DE NASCIMENTO
V5 o O R
1 - Qual seu cargo na empresa onde trabalha? 5 - Qual a principal area de atuagéo da empresa?
A|_| Presidente E [_]Direfor Superintendente - | [_]Representante de Vendas | A[] Governamental | [] Educacional Q[ JRevenda de Periféricos
B [ | Vice-Presidente F [[|Gerente de Departamento ][] Analista de Sistemas B[] Agricultura, Mineragdo, Petréleo ) [ | Industrial Produtor de Suprimentos
CL] Sécio G [_]Controller/Tesoureiro K[] Digitador C[] Transportes K || Construcdo Civil S [_| Revenda de Suprimentos
D L] Gerente Geral H [|Consultor/Assessor D[ | Comunicacdo L || Produtor de Software T ] Bureau de Servicos
2-Q d E [ Manufatura M[_| Revenda de Software  J [T Gréfica
- Quantos empregados tem sua empresa? F |_| Financeira / Contabilidade N[_| Produtor de Hardware v [] Jornalismo
A[ | Mais de 5000 E[] 2500499 1[]25A49 G| | Seguros / Imobiliéria O[_| Revenda de Hardware W[ _| Editora
é ég?gﬂccéégm E; ;2209%49 {L( -ISM%A‘?Z: H L] Médica / Satide P LI Produtor de Periféricos X [T] Outros - Especificar
S Riloveda s & 6 - Quais as principais aplicagbes de Tel ¢c6es e Redes na
3 - Qual seu poder de decisao para pras na empresa? empresa?
é Quwr\ﬂoge Lr.;ral € Aumridcuae I.imi;lud'u E || Pouco Envolvimento 'g' ;:Iﬁfon'o Calular } gg’:’:%’:fc’:" Extruturado
i q I
vtoridade Alta D [_IRecomenda Produtos F LI Nenhum Envolvimento € Comunicasdo via Satélte Alta i€/ ] Rl s Boxdos, ot Per: Tranpatlo
a | I d daacd D[_| Comunicagdo via Satélite Baixa L || Rede em Coaxial
- Qual o volume de vendas de sua empresa? E[ | Comunicagdo via Circuito Digital M Inlerli%océo de Redes Locais
A[_lUS$ 500 milhdes ou mais E [ ]US$ 25 a 49 milhdes | US$ 500 a 749 mil F || Utilizagéo de canais de voz ponto a ponto N [_| Torre de Microondas
B IUS$ 100 0 499 milhdes  F []US$ 10 a 24 milhges | [ ] US$ 250 a 499 mil G|_|Rede Nacional de Telex O L] Outros - Especificar
C|{US$ 75 a 99 milhdes G| US$ 1 a 9 milhges K[ ]US$ 100 a 249 mil HLJST™ 400
DLIUS$ 50 a 74 milhdes HLIUS$ 750 o 999 mil L [J Menor de US$ 100 mil




2 CONIP

~ Congresso Nacional de Informafica Piblica

A Informatica e as
Telecomunicacoes
na Administracao

Publica

1995

21 a 23 de novembro de 1995
Paldcio das Convencoes do Anhembi - SP
Feira: 11h as 20h - Congresso: 9h as 19h

INFORMACOES:

Secretaria Executiva - CONIP'95
Rua Joaquim Floriano, 488 - 6° andar - 04534-002
Itaim Bibi - Sao Paulo/SP - Fone/Fax (011) 820.2312

APOIO PROMOCAO ORGANIZACAO

Abep - Aberimest - Abrat Sucesu-SP IDETI

Areinfo - Ashemi - Assespro IDETI APOIO ESPECIAL
Fundap - Sucesu/Nacional - Ubip SISTEMA RCC




